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Objectius: Aquesta assignatura presenta el contexte existent entre les possibilitats del
mitja digital i les seves aplicacions en 1'obra grafica actual.

L’objectiu és aprendre les multiples formes en les que s’ens presenta el nou llenguatge
que ens ofereixen el medis digitals, entendre els canvis de percepcid que aquest ens
produeix i plantejar nous objectes artistics que reflecteixin aquesta nova i complexa
realitat que ens aporta la cultura digital.

La utilitzacio de software adaptat a la impressio. Terminologia, Trames (tipus,
tamanys...), separaci6 de colors (CMYK, RGB, Duotono, bitmaps, escala de grisos,
color indexat...). Tamanys. Resolucions, tipus d’ arxius (tif, pict, eps, jpg,

bmp, gif,...)

Metodologia:
Replantejament del gravat davant la nova actualitat de multiples
tecnologies i les noves concepcions de la estampacid que aquestes generen.

Explorar les combinacions entre la imatge numérica i la impressido mitjangant

medis tradicionals.??Generacié d'un contacte teoric i practic amb l'ordinador

com a canal de treball, exposant diferents maneres d'enfrontar-se i familiaritzar-se amb
el mitja digital, i manifestant la necessitat d'experimentar la practica per captar els
mecanismes.?

Profunditzar en el coneixement especific de la materia mostrant exemples videogafics,
grafics, fotografics o mitjangant 'ordinador.

Investigar entorn a la imatge infografica, reflexionant sobre els conceptes d'imatge i
l'adequacio als mitjans a través d'exposicions teorico-practiques, i mostrant els diferents
processos i el desenvolupament dels seus usos, qualitats, comportament i possibilitats.
Investigar entorn a l'imatge infografica, reflexionant sobre els conceptes d'imatge 1
l'adequacid als mitjans a través d'exposicions tedrico-practiques, i mostrant els diferents
processos 1 el desenvolupament dels seus usos, qualitats, comportament i possibilitats.

Continguts :

1. COLLAGE DIGITAL
1.1 Precursors del Collage.
Definici6 de collage. Marc historic.
2.1 Fotomontatge.
L'aportacié Dada.
3.1 Poesia fonetica
El collage sonor
4.1 Max Ernst (1891 - 1976).
Llibres collage.
5.1 El Collage digital

L'efecte photoshop



2. LA CAPSA RAPSODIA
Treball practic
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Criteris_avaluacio:

Es valorara I’actitud i capacitat creativa de I’alumne en front al mitja, aixi com la seva
comprensio. Es valorara també la seva capacitat de risc, a més de tenir present les seves
qualitats i interés per a la investigacio. Es una avaluacié formativa i continuada
mitjangant un seguimient individualitzat. Es necessaria per a aquestes practiques
’assisteéncia a 1'aula-taller.



