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Objectius  : 
La cultura digital reuneix part del paradigma de l’ art gràfic en quant a la 
multiplicitat sense límits i movilitat inmediata se nse barreres. En aquest 
espai inmaterial sense fronteres hem de pensar en n ous conceptes de matriu, 
procès i obra, allunyats de la pràctica tradicional  de creació._Aquesta 
assignatura presenta el contexte existent entre les  possibilitats del mitjà 
digital i les seves aplicacions en l’obra gràfica a ctual. L’objectiu és 
aprendre les multiples formes en les que s’ens pres enta el nou llenguatge, 
entendre els canvis de percepció que aquest ens pro dueix i plantejar nous 
objectes artístics que reflecteixin aquesta nova i complexa realitat que 
ens aporta la cultura digital. Aprendre a utilitzar  el software especific o 
relacionat amb la impressió. 
 
Metodología : 
1-Vocabulari especific. 
 
Resolució de la imatge (dpi/ppp) /Resolució de pant alla (dpi/ppp) 
 
Formats d’arxiu (jpg / tif / pict / psd / bmp / gif  / eps…) 
 
Trames (lineatura / ángul / forma )  
 
Tamanys. Resolucions, tipus.  
 
Tractament i separacions del color (CMYK / RGB / Du otono / bitmaps / escala 
de grisos / color indexat…).  
 
Ajustaments (nivells/contrast/curves/…)  
 
2-De la imatge a l’original. 
 
Diferents i múltiples formes d’elaboració d’un orig inal. 
 
Acetat per fotocòpia làser, Fotolit fotomecànic, Fo tolit per filmadora, per 
impressora  làser, per plotter.  
 
3-Captació de la imatge:     
 
Scànner (tambor, de taula, manual...) 
 
Càmera digital_-Video digital_-Red (www.) 
 
4-Modificació de la imatge. Tractament infinit_Foto lit fotomecànic: Càmera 
repromàster. El per què la substitució pel fotolit digital.  
 
Els diferents punts de trama segons el treball a re alitzar.   
 
Ampliació i reducció. Contrast. Resolució... 
 
Les infinites variacions que ens proporcionen els d iferents programaris: 
FreeHand   Photoshop    Illustrator   Pagemaker   Q uarkxpress … 
 
5-Resultats de la imatge. Impresión Digital.   
 
La pantalla física. L’empremta en el monitor. 



 
Impressora. Làser, raig de tinta, plotter. 
 
Foto pantalla._Vídeo_Filmació poscript 
 
Diferenciació del món gràfic i fotogràfic. Tècnique s digitals aplicades a 
litografia i serigrafia. 
 
Continguts : 
A/ impressió - context fisico-social 
 
Del cartell a les intervencions urbanes. Entendre l es relacions entre 
impressió i l’espai on es mostra.  
 
Anàlisi els diversos codis utiltizats en la impress ió i els diferents 
espais fisics:de les postures radicals de Fluxus a l’actualitat de les 
intervencions urbanes. 
 
L’estudiant ha de manipular les pautes de relació e ntre els diferents 
llenguatges utilitzats i la realitat a la que respo nen. 
 
Ha de saber incorporar als seus recursos propis de llenguatge els 
coneixements adquirits en l’estudi documental. Ha d e generar un corpus de 
referències. 
 
B/ impressió – cos-suport-extensió 
 
La utilització del cos com suport per a la impressi ó. 
 
Entendre el paper del cos en la configuració de la imatge impressa i les 
relaciones que estableix amb la cultura digital.  
 
Stelarc, Antúnez, Orlan, Aziz&cucher... 
 
El cos, l’ortopedia i la màquina. Relació entre gen ètica, informàtica i 
art. El codi binari com a nexe. 
 
 
C/ impressió – moviment 
 
La relació  entre dos medis estretament oposats. 
 
Entendre les relacions entre l’impressió i el movim ent a través dels canvis 
tecnològics que afecten als sistemes de representac ió i als llenguatges 
expressius. 
 
Anàlisi dels diversos llenguatges utiltizats: de l’ aparició de la 
fotografía, del cine, del video i les primeres anim acions creades per 
ordinador i les seves relacions amb la imatge estàt ica reproduida.  
 
 
D/ impressió - autoria_Origens de la reproductibili tat i de l’obra 
reproduida. 
 
Open source vs copyright 
 
Música: Mushaup. Creative Commons. Bookcrossing. ar chive.org_ 
 
E/ impressió – error i atzar. L’estètica glitch.  
 
L’aprofitament de l’error i l’atzar com recursos cr eatius. 
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Criteris_avaluació : 
L’alumne haurà de dedicar: 
 
150 hores al treball de taller, practicant els mitj ans gràfics explicats.  
 
30 hores de treball dirigides que consistiràn en la  visita a 5 exposicions 
en Museus i galeries de la ciutat (MACBA, Caixa For um, Fundació Tàpies, 
CCCB, Santa Mònica, etc..)  suggerides pel professo r i un breu comentari 
escrit de dues d’elles. 
 
50 hores a l’aprenentatge autònom que consistirà en  la realitzacio d’un 
"book" personal (dibuixos, notes...),com a suport d el projecte de curs. 
 
20 hores de consulta bibliogràfica. D’acord amb la bibliografia recomanada, 
l’alumne haurà de fer una captura de dades actualit zades a través 
d’internet, relatives al temari. 
 
Es valorarà l’actitud i capacitat creativa de l’alu mne en front al mitjà, 
així com la seva comprensió. Es valorarà també la s eva capacitat de risc, a 
més de tenir present les seves qualitats i interès  per a la investigació. 
És una avaluació formativa i continuada mitjançant un seguimient 
individualitzat. És necessària per a aquestes pràct iques l’assistència al 
taller. 
 
L’alumne haurà de dedicar: 
 
150 hores al treball de taller, practicant els mitj ans gràfics explicats.  
 
30 hores de treball dirigides que consistiràn en la  visita a 5 exposicions 
en Museus i galeries de la ciutat (MACBA, Caixa For um, Fundació Tàpies, 
CCCB, Santa Mònica, etc..)  suggerides pel professo r i un breu comentari 
escrit de dues d’elles. 
 
50 hores a l’aprenentatge autònom que consistirà en  la realitzacio d’un 
"book" personal (dibuixos, notes...),com a suport d el projecte de curs. 



 
20 hores de consulta bibliogràfica. D’acord amb la bibliografia recomanada, 
l’alumne haurà de fer una captura de dades actualit zades a través 
d’internet, relatives al temari. 
 
Es valorarà l’actitud i capacitat creativa de l’alu mne en front al mitjà, 
així com la seva comprensió. Es valorarà també la s eva capacitat de risc, a 
més de tenir present les seves qualitats i interès  per a la investigació. 
És una avaluació formativa i continuada mitjançant un seguimient 
individualitzat. És necessària per a aquestes pràct iques l’assistència al 
taller. 

 


