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Objectius

Curso de caracter practico y metodolégico orientado
de un proyecto artistico inscrito en el ambito de |
Sus objetivos son:

- fomentar la capacidad de analisis y adquirir una
sobre el propio proceso de trabajo para saber detec
consecuencias en el resultado final,

- conocer diferentes herramientas de software para
capacidad critica que permita la adecuacion de los
resultados

- evidenciar las diferentes formas de relacion del
ambito de difusién, ya sea para saber inscribir el

el marco institucional, o para decirdir tomar otras
metodologia = La docencia se organiza mediante la i
clases tedrico/practicas orientadas al seguimiento
los alumnos. Para ello utilizaremos diferentes estr

- andlisis de casos de estudio enfatizando el aspec
proyectos y su estética relacional,

- presentaciones del trabajo de artistas y de agent

- la creacién de un blog de elaboraciéon compartida
estudiantes como espacio de reflexion mas alla de |
de la Facultad.

Continguts

HERRAMIENTAS DE ORGANIZACION

Sistemas de organizacion/trabajo Toolbox.
Organizacion y visualizacién de la informacién . An
de la informacion online. Mind Maps, Sitemap y Mapa
Net.art Mapping. Formatos online. Publicaciones onl
blogs y wikis. Archivos y recursos. Espacios hibrid
itinerarios y exposiciones.

EL TRABAJO PROCESUAL

Procesos de trabajo: andlisis de las diferentes est

de cada autor en el contexto de los nuevos media y
colindantes: CDROM, audio, video, foto, performance
interactivas. El autor explica su proceso de trabaj

Job Ramos, Xavi Hurtado, Laura Baigorti.

INTERDISCIPLINARIEDAD

al margen: todo expandido . teatro, cine y otras co
Bernat, Marc Recha, Santiago Sierra, Chuk Palaniuk,
Entre-disciplinas: el potencial creativo del autor
varios soportes, multiples géneros. Chris Marker: L

CLOSE-UP NEW MEDIA: AUDIO, SOFTWARE Y NET-ART
La escena audio experimental-independiente. Canales
picnics electronics y webs (festivales y artistas)

software. Procesos en tiempo real: low tech-high te

c74. Nuevos medios/viejas expectativas: Live-Direct

8. El mito de la interactividad en la red. Niveles

usuario en la obra: imposibilidad premeditada, posi

(jramos@ub.edu)
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fakes, proyectos colaborativos, proyectos interacti
tiempo real. Artivismo. Modelos de trabajo critico
proyectos conciliadores y proyectos radicales polit
artivismo simulatorio a las tacticas de suplantacié
Estrategias de trabajo: CAE, EDT, 01.org y rtmark.
art. Andlisis de juegos de ordenador de caracter so
realizados por artistas

LEGITIMACION Y EXHIBICION

Coincidencias y disidencias en los procesos legitim
del net.art. ¢ Cual es la relacién actual entre arti
¢,Como han variado las expectativas de los artistas
institucion? Otras propuestas expositivas: fanzines
personales y pdfs. Analisis de los principales mode
de las nuevas propuestas.

Relaciones entre artistas, mediadores e institucion
para saber introducirse en la institucién mientras
Recursos para la promocién/difusion del trabajo. Pa
un proyecto (festival, exposicién, concurso...) y u
con los comisarios: Interlocutores: Marti Maneny D
Relacioén con la institucién. Interlocutora: Carme G
Caixaforum).
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Criteris avaluacio

Evaluacion continuada a partir del seguimiento del
presentacion de un trabajo final previamente expues
dos fechas de presentacién del proceso de trabajo (
2006 y 3 de mayo de 2007).

Los proyectos pueden ser individuales o en grupo y
tiene que escoger su formato de presentacion/difusi

Aspectos a valorar :

- Realizacion de las Actividades de Aprendizaje Aut
ejercicios propuestos en clase.

- Participacioén activa en los comentarios de lectur

- Participacion en la realizacion del blog comdn de
donde se acumularan, mediante una dinamica de archi
debate que vayan apareciendo a lo largo del desarro
asignatura.

- No se valorara tnicamente el resultado final del

la nota final sera el resultado del proceso de trab
adecuacion a las tesis o intenciones iniciales de ¢
tendra en cuenta la capacidad de reflexion sobre la
evolucién y la vision critica del propio proceso.

- Importante : No se valorara ninguin proyecto que n
previamente presentado y debatido en clase y en tut
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