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Resumen:

La sociedad actual se desarrolla en un escenaeéqrpsenta diferentes formas de interaccion prabés por los
crecientes avances de la tecnologias de la infadmac comunicacion (TIC). En el mismo las persotiesen la
posibilidad de estar conectadas, en un mismo tiemgm all4 de su ubicacion geogréfica. El ambitdgsional del
desarrollo del software no se encuentra ajenoasstacion, mas adn es comun que el desarrolleofteare se
realice en forma colaborativa y global a travédadeTIC. Resulta, entonces importante incorportaseformas de
interaccion en la formacion de nuestros alumnogledmbito universitario, de manera que desarrdii@pilidades
sociales y personales que propicien un aprendizdgdorativo.

La ensefianza de la programacion no es un taréanigoara quienes tienen por delante la tareandef@r ni para los
alumnos. De alli que diversos autores hayan refizavestigaciones y desarrollado herramientas muedan
utilizarse como apoyo a la ensefianza, facilitandapeendizaje de conceptos y el desarrollo de @ividades
involucradas en la resolucion de problemas usanda@amputadora [1, 2] en [3].

En este articulo se presenta una propuesta deagizseéiprendizaje colaborativa para los alumnogsagtes a la Lic.
en Sistemas de la UNRN que tomen el curso de Rmagian |. Los alumnos que se inscriben al mismo, eso su
mayoria ingresantes a la universidad, recientenegriesados del nivel medio, cuyas edades oscitam les 17 y 21
afios, que toman contacto por primera vez con tadad de programacion.

La propuesta consiste en implementar estrategiasndefianza colaborativas, haciendo uso de las &t€ @l
desarrollo y entrega de las actividades practicasgables (APE) del curso.

Las APE consisten en la resolucion de problemamettiana complejidad, cuya solucion (programa coagboimal)
puede implementarse usando un lenguaje de progi@made alto nivel tipo Pascal. Las APE se desaréf
combinando la metodologia de ABP (Aprendizaje Basa Problemas) y las TIC, promoviendo la particifa de
los alumnos y el desarrollo de competencias tranales tales como el razonamiento critico, lacdpd de analisis,
el trabajo en equipo, la autorregulacion y la coicagion.

Para el desarrollo colaborativo del programa segme hacer uso de VERVirtual Programming Lab), un software
de cédigo abierto creado por el Departamento darrdtica y Sistemas, de la Universidad de Las PalieaGran

1 Virtual Programming Lab vpl.dis.ulpgc.es
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Canaria; que permite la gestion de practicas dgranwacion sobre el entorno virtual de ensefanzendinaje
Moodl€’, de esta forma se permite la incorporacion deliambd de desarrollo de software al aula virtuallake
materias donde se utiliza[4]. Se propone evaluaxfgeriencia tomando en cuenta no solo el resulfiadb de las
APE, sino también el proceso de aprendizaje a rgvapal e individual, con la intencion de obsergarlas
herramientas utilizadas permiten potenciar la easedtaprendizaje colaborativa de las actividadegsrogramacion
en alumnos ingresantes.
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2 Moodle https://moodle.org/
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