011962 - \Videojocs II: Aplicacions artistiques Interactives amb Flash i UNITY

Descripcio

Temes

Continuaci6 d'el taller de Videojocs I: Preparacio de Jocs Interactius amb Flash i UNITY.
El taller es constitueix com un apropament al mén de la creacié dels videojocs.

Pretenem ajudar a trencar la barrera tecnica i psicologica que s'obre entre el mén dels
videojocs i el moén de l'art. L'artista no ha de convertir-se en informatic ni en programador,
per a poder desenvolupar videojocs o activitats multimedia avancades que compleixen els
requisits, tant de jocs, socials, critics, ..., com visuals.

1. Exosquelets, animacio (practica)
Unity Muntatge de I'escenari (practica)
SCRIPTING
Scriptar una situacio practica (practica)
Vida, energia i comptadors. (practica)

2. Publicacié final videojoc
Aplicacio Standalone
Aplicacio web

SOFTWARE emprat
UNITY, PHOTOSHOP, FREEHAND, FLASH



