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Introduccion

A lo largo de su historia, el cine de animaciérshfido grandes deficiencias en cuanto a la implaan

de sus ensefianzas en nuestro pais, tanto en ceablas como privados. La Facultad de Bellas #\rte
de la Universitat de Barcelona ha sido la Unicétirg6on piblica que desde 1979, ofrece esta agigma
sin interrupcion.

La falta de dibujantes preparados para trabajastmios comerciales y publicitarios, las nuevesités

de animacion por ordenador que requieren gentéivaezon conocimientos de dibujo, la ausencia de un
cine de animacion de autor y el desinterés cultdedl que todavia hoy, es objeto la animacion en
Catalufia, siguen justificando la continuidad de esateria dentro de la Facultat de Bellas Artes.

Objetivos

Desde los tiempos mas remotos, los artistas hazatlada manera de plasmar el movimiento en el arte.
El cine de animacién se puede considerar un magiocqnfiere movimiento a las artes visuales que por
su condicién estéatico-espacial no lo poseen dedateterminante. Aunque las artes plasticas resuelve
movimiento dentro de un cierto dinamismo no hacé&s nue aparentarlo estaticamente. A través de la
animacion se consigue llevar a término en todangulitud y riqgueza de posibilidades, dicho moviméent
continuo en el dibujo. Los objetivos de esta adigiaaestan dentro de esta linea de trabajo e
investigacion. Se pretende que los alumnos adquiagaellos conocimientos sobre animacion, de su
historia, métodos y técnicas que les permita apreasta disciplina para realizar un cine de ani@maci
riguroso pero sin condicionantes, libre y creato@mo corresponde a las ensefianzas del arte.

Metodologia

Las clases seran teérico-practicas. Mediante El&aalumnos adquirirdn los conocimientos basicokde
animacion y a través de su experimentacion llevartgrmino breves realizaciones en equipos redsicido
de trabajo dentro de los que el estudiante sessidahtificado para que pueda expresarse genuiamen
La metodologia y tecnologia estan prioritariamesupeditadas a la realizacién del proyecto que se
llevara a termino durante el curso. El procedinuest de libre eleccion pero se hara hincapié eallagu
técnicas relacionadas con el dibujo artistico. tasocimientos bésicos sobre la teoria e histoiizide

de animacion se impartirdn mediante comentariotegi®, proyeccion déilms y videos. También se
daran clases especiales para explicar determiregectos de las nuevas tecnologias de animacion. La
asignatura comprende dos vertientes diferenciddasjue comporta aquellos conocimientos basicos de
cara a la posible incorporacion de los alumnossaektudios comerciales de dibujos animados o a la
docencia y la que atafie al aspecto mas creatiexlesion personal para potenciar el cine de amémac
de autor independiente.

Evaluacion

La evaluacién sera continua. Se establecera a gartos trabajos realizados y del seguimientoqadatr

de cada alumno. Las calificaciones estaran basm@men funcion de los resultados pero también se
tendra en cuenta la participacién y el interésajumno demuestre durante el curso.
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