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Objectius 1. adquisici6 dels coneixements historics, tedrics i estetics basics per tal d’entendre

en general la tecnocultura i molt especialment la imatgeria tecnologica contemporania.

2. I’Gs adequat de metodologies de recerca objetiva, sobre tot en el terreny de les
cultures audiovisuals

3. I’aplicacio eficag en un treball de tipus tedric/practic, també realitzable a qualsevol
dels tallers de la Facultat (pintura, escultura, dibuix, imatge, disseny, etc.)

Metodologia
a I’ambit propi de I’assignatura

1. classes practiques de metodologia de la cerca i la interpretacio de dades, aplicades

2. classes de tipus teoric amb les quals construir el terreny propi de la tecnocultura,
sobre tot pel que fa al mdn de la imatge (i el so)

Avaluacié un treball de recerca que dugui a la realitat personal de cada alumne els continguts del curs,
a ser possible dotat a més d’un fort component creatiu (no necessariament tecnologic).

els treballs es poden presentar en qualsevol suport (paper, CD, DVD), medi (audiovisual,
interactiu, web) o format (instal.laci, accio, etc.)

es pot treballar en solitari o en equip

Tutoria per tal de fer el seguiment oportu dels treballs de curs i atendre qualsevol dubte o iniciativia
generada per el desenvolupament del propi curs.
Blocs tematics 1. metodologia de la recerca, aplicada a I’imaginari tecnolégic contemporani

- histdria de la historiografia de I'art (sobre tot de les noves tecnologies)

- metodologies, ideologies, sistemiques de cerca i investigacid aplicades a I'art (en
temps de tecnocultura)

2. historia de la tecnocultura de la imatge (i el so): segles X1V a XXI.

- historia de I'art de la imatge (i el so) de base tecnoldgica d'enca els seus inicis a la
tecnocultura, al segle XI1V.

- contrucci6 del territori propi de I'art de la tecnocultura en el tots els ambits que
abasta: pintura, teatre, danca, espectacle, disseny, publicitat, noves
tecnologies, etc.

3. disseny i tutoria de projectes individuals de treball de final de curs

- la realitzacio d'un treball de curs per part de cadascun dels alumnes, a partir de la

mateéria propia de classe i d'acord amb els seus propis interessos creatius

Assignatures prévies recomanades
ciencia i noves tecnologies

les referides a estética i historia de I’art contemporani, filosofia de la

Docencia a. les clases es donaran en la seva totalitat amb el suport de material audiovisual
realitzat a proposit pel propi professor (quicktimes i pdfs) o extret per ell mateix d’entre I’existent als medis (televisio,
Internet, etc.)

b. a cada classe s’hi incorporen les referéncies bibliografiques adients pel tema en
concret que es tracta

c. a cada alumne se li proporcionen les referéncies bibliografiques adequades als seus
interesos personals en rad del treball de curs que realitza

Material audiovisual emprat  DVD, CD, jpegs, pdfs, can6 de projeccions portatil, connexié a Internet, etc.
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Department of Art and Art History, University of Colorado, Boulder, USA

http://www.acmi.net.au/AlC/phd3000.html
Adventures in Cybersound, Australian Centre for the Moving Image, Melbourne, Australia

http://www.aec.at/en/index.asp
Ars Electronica, Linz, Osterreich

http://www.diacenter.org/
Dia Art Foundation, New York, USA

http://www.fordham.edu/halsall/
Internet History Sourcebooks Project, Fordhan University, New York. USA

http://galileo.imss.firenze.it/
Istituto e Museo di Storia della Scienza, Firenze, Italia

http://www.si.edu/
Smithsonian Institution, Washington, USA

http://www.zkm.de/
Zentrum fiir Kunst und Medientechnologie Karlsruhe, Deutschland



