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Objectius

Introduir els estudiants en la informacié representada en les imatges mediques 2D i 3D.
Presentar les técniques basiques de manipulacié d'imatges médiques 2D: filtres i deteccidé de
caracteristiques. Descriure les técniques de segmentacid d'imatges 2D, especialment les
basades en models fuzzy. Presentar el procés de visualitzacié d'imatges 3D: reconstruccio de
models virtuals tri-dimensional, visualitzacié per extraccié de superficie i visualitzacié directa de
volum.

Es pretén que en acabar el curs, els estudiants siguin capacos de realitzar tasques de
manipulacié d'imatges mediques, en puguin segmentar regions aixi com crear i visualitzar un
model anatomic 3D a partir de les imatges.

Programa
Imatges mediques 2D i 3D: introduccié
Aparells médics de captacio de dades
Caracteristiques de les imatges
Formats d'imatges
Introducci6 als conceptes de visioé per computador
Millora d'imatges: interpolacié, suavitzat, realcat, rehistogramacioé i correccié6 gamma.
Segmentacio d'imatges. Per continuitat i per discontinuitat.
Caracteristiques perceptuals:avaluacio
Segmentacid i etiquetacié d'imatges
Introduccio als conceptes difusos
Estructura d'un algorisme basat en tecniques difuses
Analisi de caracteristiques mitjancant funcions d'agregacio
Obtencio de la segmentacio etiquetada global
Creaci6 de models 3D a partir de piles d'imatges 2D
Model de voxels
Empilament de llesques: interpolacio i replicacié
Extraccié de superficies: contorns i Marching Cubes
Visualitzacié directa de models 3D
Procés de visualitzacio directa
Il.luminacio
Calcul de gradient
Classificacio. Funcions de transferéncia
Composicio
Metodes de visualitzacié
Ray-casting
Splatting
Textures 3D
Manipulacié de models
Transformacions geometriques
Seccions
Alineacio

Practiques
Manipulacié i segmentacié d'imatges microscopica
Manipulacié i segmentacié d'imatges de ressonancia magnética



Creacio i visualitzacié d'un model 3D del cervell a partir de ressonancia
magnética. Edicié de funcions de transferéncia

Creaci6 d'un model 3D d'os a partir de CT. Extraccid i visualitzaci6é de
superficie

Metode d’avaluacié
Teoria (50%): examen final
Practiques (50%): lliurament dels treballs practics
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