TiTULO DEL El Viaje de Alicia

ESCENARIO Aprend/enNdo historia, mitologia, arte, toponimia, etc. con un juego sobre la Historia
de A Corufia.

Palabras clave Viaje en el tiempo, historia de la ciudad de A Corufiay la Torre de Hércules

¢éA quién quiero enseiar?

Edad y curso de los
* Chicos y Chicas de39, 42 de E.S.O y 12 de Bachillerato

alumnos
Caracteristicas especificas * Alumnos que quieren conocer la historia de su ciudad y alrededores
de los alumnos * Alumnos con aficién por la Historia

¢Qué quiero enseiar?

Asig.n_atura / campo / * Historia, Geografia, latin. Historia del Arte
habilidades * Humanidades y Ciencias Sociales, Cultura Clasica

* Familiarizarse con el origen de A Corufia (ciudad natal del alumnado)
Objetivos * Adquirir los rudimentos basicos sobre toponimia romana y cultura castrefia
* Afianzar los conocimientos sobre épocas histéricas en orden cronoldgico

¢Como lo quiero enseiiar? Puntuarde0ab5
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Descubrimiento

Metafora de aprendizaje OO0000 M

gue apoye los objetivos

Adquisicién

Participacion
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Experimentacién
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* Una alumna, después de visitar el museo arqueoldgico e histérico de

la ciudad, inicia un paseo, y tras quedarse dormida, se encuentra en
Trama otra época en el mismo lugar de la misma ciudad.

* El personaje tiene que pasar varias pruebas para ascender en el

tiempo, para ello utiliza sus conocimientos de mitologia, arte,

toponimia, etc.

Objetivo * Retornar a su lugar de procedencia en la época actual.

* Alicia y un compafiero de clase

* Personajes mitolégicos como Clunia, Geridn y Hércules

Personajes * Anciana que habita en el Castro de Elvifia

* Obreros y topdgrafos de las vias romanas

* El arquitecto romano que diseid y llevé a cabo la construccién del
primer faro de la torre de Hércules

* Ciudad de A Corufia en época actual en el “Museo arqueoldgico e
Historico” (12 Escena) y “Parque de la Torre de Hércules” museo al aire
libre (22 y 32 Escena)

* Castro de Elvira, poblado fortificado caracteristico de la cultura
castrefia (42 Escena)

* “Puente romano” en el municipio colindante de El Burgo (52 Escena).
* Ciudad de A Corufia en época romana “El Farum Brigantium o Faro de
Brigantia edificado en el siglo Il d. C”” (62 Escena)

* Ciudad de A Corufia en época actual, el personaje principal despiertay
vuelve a casa

Descripcion del juego

Escenas




paso a paso

Descripcion narrativa de las
actividades de aprendizaje

Antes del juego:

*Realizar una visita a los lugares reales que se
convierten en escenarios del juego

*Repasar las épocas histdricas cronolégicamente que
se reflejan en el juego

Durante el juego:

Loa alumnos juegan individualmente pudiendo
solicitar informacién o aclaraciones del profesor
Después del juego:

*Charla del grupo moderada por el profesor sobre las
dificultades o problemas planteados en el desarrollo
del juego

*Analisis dirigido por el profesor de los resultados
obtenidos por cada alumno

Lugar

T|empo
aproximado

Enla
ciudad/ En
el aula

En clase / En
casa

En clase

Total: --

Enfoque de evaluacion

Prerrequisitos

Entorno y materiales

*Evaluacién contenida en el juego, mediante las tres preguntas que se hacen en cada
escenario
*Debate en clase sobre los resultados

¢Qué necesitan los alumnos para conseguir los objetivos de aprendizaje?

*Conocer in situ los escenarios histdricos del juego

* Un entorno que permita la comunicacién entre compafieros

* Internet, diccionarios, libros de texto

*Conocer la leyenda mitoldgica sobre el origen de A Coruia _

* Posible visita al museo arqueolégico e histdrico de la ciudad de A Corufia.

* Posible visita al parque y faro de la “Torre de Hércules”

¢Qué necesito para implementar el escenario?

! Aplicaciones

Obligatorias

Opcionales

- Equipos

Otros aspectos a considerar

Opcionales

* <e-Adventure>
* Videos de escenas intermedias
* Flash Player

* Procesador de texto.
*Google sites

* Conexion a Internet.
Obligatorias ~ * Un portatil por alumno.

~ * Proyector

* Camara de fotos y video.
* Microfono

— "Google, W|k|ped|a,Go 5 gle Maps S

* Es una actividad interdisciplinar con aplicaciones de trabajo en grupo y trabajo individual.

* Seria conveniente realizar actividades previas como la visita al museo arqueolégico e histérico, visualizacién de
videos sobre simulaciones basadas en la cultura castrena.

* Seria apropiado realizar una visita guiada al faro de la Torre de Hércules al finalizar el juego.




