Final Cut Pro X

ADMINISTRAR | MOURE PROJECTES ENTRE DISCOS

INTRODUCCIO

A l'hora de treballar amb FCPX, podem tenir la necessitat de moure arxius d'un disc a un altre, ja sigui
per problemes d'espai als discos o perqué hem de treballar en diferents ordinadors, com és el cas de
treballar els nostres projectes audiovisuals al Lab-Media.

Als ordinadors del Lab-Media sempre cal treballar amb els projectes copiats a I'escriptori, a causa
que les connexions externes no permeten la suficient velocitat de dades per treballar amb imatges
en qualitat HD des d'un disc o memoria externa.

Aquests ordinadors estan configurats perque en reiniciar-se, s'esborri tot el contingut creat o
treballat en ells, per aix0d és necessari al final de cada sessid de treball fer un duplicat del projecte des
de I'escriptori de I'ordinador al disc extern de I'alumne per conservar i guardar tot el treball realitzat.

CONCEPTES BASICS

Final Cut Pro X treballa administrant el projecte en dos tipus de carpetes diferents, les Event Folder
que son les carpetes on s'agrupa el material importat o vinculat, i les Project Folder que son les
seqliéncies o muntatges creats durant I'edicid.

A I’hora de moure un projecte cal realitzar el duplicat tant de la carpeta o carpetes d’Event Folder
(material) com de les de Project Folder (seqiiéncies).

Es important tenir en compte quan anem a moure un projecte, si al moment que es va importar el
material al projecte estava activa o no la casella “Copy files to Final Cut Events Folder” de |a finestra
d'importacié.

Organizing: (™ Copy files to Final Cut Events folder
| Import folders as Keyword Collections

Aixo0 és vital, ja que depenent de si estava activada o no aquesta opcid, el material original s'haura
copiat a I'Event Folder o simplement s'haura vinculat (alies) a ell. Aixo és basic a I'hora de moure
material entre diferents dispositius d'emmagatzematge, ja que si copiem un Event Folder en el qual
només tenim els accessos directes (alies), i no el material, I'Event Folder duplicat en el nou disc tindra
només aquests accessos directes perd no s'haura duplicat el material original, i per tant no trobara
els arxius que van quedar Unicament guardats en I'ordinador o disc des del qual es va fer la copia.



Per saber si el material d'un projecte esta copiat, cal buscar, en I'estructura de carpetes del disc, la
carpeta Original Media (dins de I’Event Folder corresponent) i comprovar si son arxius originals o sén
alies.

Final Cut Events > nom de I’Event* > Original Media

N —
’ MOV *
2015-03-10 2015-03-10

18_37_58 (id).mov 18_37_58 (id).mov

Arxiu alies Material original

A l'arxiu dlies apareix una fletxa al costat de la icona d'arxiu, que ens indica que esta vinculat a un
altre arxiu.

Amb botd dret sobre el material importat en el projecte i seleccionant I'opcié Reveal in Finder,
podem també saber si el material esta copiat a I'Event Folder o simplement vinculat com a alies.

PASSOS PER MOURE PROJECTES

1. Per copiar un Event Folder a un disc o memoria externa, des del Event Library (explorador
d’Events) del programa cal arrossegar I'Event que volem copiar fins a la imatge del disc en el qual
volem guardar-ho.

® Final Cut Pro File Edit View

-

Event Library All Clips
€ Macintosh HD
* New Event 5-10-15
B People
M One Person
M Wide Shot

 New Event 20-10-14
® Prova_15-09-15

B TOSHIBA EXT * New Event 510515
# Prova_15-09-15 copy




A l'arrossegar I'Event Folder, apareix un quadre de dialeg que informa de si volem canviar el nom o la
ubicacioé de I’Event.

Duplicate Event

Make a copy of the Event "New Event 5-10-15" at the selected location. All
media is duplicated on disk. You cannot undo this command.

E Duplicate Event as: [New Event 5-10-15 copy ]
Location: | TOSHIBA EXT (6.2 GB free) =

|  Cancel [" oK ]

2. A la unitat on s’ha copiat I'Event, apareixera la carpeta
Final Cut Events > nom de I’Event* > Original Media

En aquesta carpeta tindrem el material duplicat, pero si el material eren alies (accessos directes) no
se'ns haura copiat el material original.

(] Original Media

Q
> {11 Analysis Files r A4 2015-03-10...7_58 (id).mov
P : CurrentVersion.fcpevent A4 2015-03-10...9_33 (id).mov
8 Original Media > A% 2015-03-10...4_16 (id).mov

(1] Render Files b
(1] Transcoded Media b

3. Per canviar els alies pels originals, a I'Event Library, seleccioneu el Event Folder duplicat,
desplegueu el mendu File i seleccioneu Organize Event Files.

@ Final Cut Pro [[i] Edit View Mark Clip Modify

New Project... ®BN
Project Properties... 8)
New Event XN
New Keyword Collection {8K
New Folder 08BN
® Prova_15- New Smart Collection X %N

B TOSHIBA EXT New Compound Clip... XG
B CHICNERIBE  New Multicam Clip

Import
Relink Event Files...

Export XML...

Share >
Send to Compressor

Reveal in Finder
Add SAN Location...

Remove SAN Location
Transcode Media...

Duplicate Event...
Move Event...
Merge Events
Consolidate Project Media
Delete Event Render Files...
Organize Event Files...
Move Event to Trash




Ens apareix un quadre de dialeg que ens avisa que va a copiar tots els mitjans externs referenciats
pels alies dins de |’Event Folder.

Organize Event Files

The selected Event refers to files outside the Event folder. To copy all
external media into the Event folder, click Continue.

You cannot undo this command.

| Cancel | [ Continue ]

D'aquesta manera passem de tenir alies a tenir copies dels clips originals en el nostre disc extern per
poder utilitzar-les on vulguem.

4. Després de duplicar el material original, hem de duplicar també el Project Folder (seqliéncies), que
és on hem realitzat |'edicid.

Des del Proyect Library (navegador de projectes) arrosseguem el Project Folder a la imatge del disc
extern on volem copiar, igual que vam fer amb I’Event Folder.

Project Library
# Macintosh HD

ﬁ Secuencia de Proyecto
13:15 - 25i
05/10/2015

A TOSHIBA EXT B

B Prova MXL

Secuencia de Proyecto

Ens apareix un quadre de dialeg que ens avisa que va a duplicar el Project, i seleccionem la primera
de les opcions del menu (Duplicate Project Only), degut a que el material ja ho tenim duplicat.

Duplicate Project
Make a copy of the Project "Secuencia de Proyecto” at the selected location. You
cannot undo this command.

New Project Name: [Secuencia de Proyecto ]

Location: | TOSHIBA EXT (3.4 GB free) :

[0} % Duplicate Project Only

O % +a Duplicate Project and Referenced Events
O & +B Duplicate Project + Used Clips

+) Al used clips Multicam and compound clips only

This option copies media used in the project to a new event.

Event: | New Event... + | New Event Name: Clips for Secuencia de Proye

[ZI Include Render Files

Referenced Events:
Prova_15-09-15, New Event 20-10-14

el |



D'aquesta manera tindrem un duplicat tant del Project Folder com de I‘Event Folder, amb tot el seu
material original inclos, per poder moure'ns entre diferents ordinadors sense cap tipus de problema.

(L] Original Media
=~ & @ Q
> (1] Analysis Files b &= 2015-03-10...7_58 (id).mov
&= 2015-03-10...9_33 (id).mov

(L] New Event 5-10-15 copy

(] Prova_15-09-15 copy b f CurrentVersion.fcpevent
M Original Media > == 2015-03-10...4_16 (id).mov
»

(] Render Files
(] Transcoded Media »



