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Octaedro con módulo
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Icosaedro con módulo

     Sólidos platónicos
PAPIROFLEXIA
Qué es la Papiroflexia?
La papiroflexia es el arte de hacer figuras reconocibles utilizando papel plegado. Según la corriente más ortodoxa de la papiroflexia, tan sólo está permitido plegar el papel, sin usar tijeras ni pegamento.
Además, se deberá utilizar como punto de partida un único trozo de papel cuadrado. A pesar de que estas normas puedan parecernos muy restrictivas, las posibilidades que nos ofrece la papiroflexia son casi infinitas.
Los diseños más populares son, sin duda, la pajarita de papel, el gorro de papel y el barquito, así como algún que otro avión. Estos diseños son muy simples, pero en las últimas décadas, papiroflectas de todo el mundo han desarrollado técnicas a cual más compleja para obtener modelos de muchas puntas. 

Relación de la papiroflexia con las matemáticas:
La mejor manera de darse cuenta de la relación entre las matemáticas y la papiroflexia es desplegar un modelo y observar el cuadrado inicial.
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Aparece ante nuestros ojos un complejo de cicatrices que no es sino un grafo que cumple unas ciertas propiedades. Intuitivamente, hay unas “matemáticas del origami” funcionando cuando plegamos un modelo. Podemos destacar, principalmente, tres aspectos fundamentales en los cuales la matemática aflora en la papiroflexia:
1) Papiroflexia modular: representación de poliedros y figuras geométricas.
2) Axiomas de constructibilidad: teoría de puntos constructibles con Origami, paralela a la existente con regla y compás.
3) Diseño de figuras: métodos matemáticos para la creación papirofléctica.
Algo acerca de poliedros:
Un poliedro se puede definir como un conjunto conexo de 
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 formado por un número finito de polígonos planos que se juntan de una manera razonable. Aquí “razonable” quiere decir que cada lado de un polígono pertenece exactamente a otro polígono del poliedro, y de manera que los polígonos que concurran en cada vértice formen un circuito simple (para evitar anomalías tales como el caso de dos pirámides unidas por el vértice). Los polígonos son llamados caras, y sus lados, aristas. Un poliedro es, por lo tanto, una superficie cerrada ( no diferenciable, pues tiene aristas y vértices ), y divide al espacio en dos partes: una no acotada y otra acotada a la que llamaremos interior.
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