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Software y Hardware

Tipos de Software que hay:

1. Sistema operativo
2. Software de Aplicación
3. Lenguaje de programación del software
4. Clasificación del software
5. Virus
6. Lenguajes de alto nivel 

7. Intérpretes y compiladores 

Componentes de Hardware:

1. Partes y componentes:Sistemas 

2. Memoria
3. Hardware: Computador y periféricos
4. Hardware De Entrada  

5.  Hardware De Salida
6.  Hardware de almacenamiento


Las características más relevantes de las nuevas tecnologías de la información aplicadas a la formación pedagógica.

- Formación individualizada.

- Planificación del aprendizaje.

- Estructura abierta y modular

- Comodidad.

- Hacer referencia a todos aquellos equipos  o sistemas técnicos que sirven de soporte a la información, a través de canales visuales, auditivos o de ambos.

-Lo que muchos autores llaman “el  advenimiento de la sociedad de la información.”

Introduccion

El ESTAND dispondrá de información sobre la influencia del Hardware  y Software  en nuestra sociedad a nivel educativo; y nuestro objetivos es dar a conocer esa información. El público podrá conocer un poco de cómo el avance en el mundo tecnológico ha hecho grandes cambios en nuestra sociedad,  influenciando a todo nivel a todas las disciplinas pedagógicas. También mostraremos el significado y el impacto de la tecnología educativa en el sector escolar público.
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