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Aquesta és una agrupació d’ objectes amb vista off/on activades per un dels botons principals.


Són el motor del joc de Tarot.





Un dels objectes que carrega diferents images de les cartes. En to En tota En total hi ha 9.





Mini-jocs que carreguen informació relativa als menus o temàtiques que escullis.





Menu del joc.





Els botons que s’encarreguen de efectuar els randoms de cartes per barrejar-les i ordenar-les segons el tipus de tirada.





El joc de tarot consisteix en una càrrega d’imatges aleatòries a partir d’un Array de les cartes. Aquest array es modifica a partir dels botons, reordenant les cartes aleatòriament. Després elegim el tipus de tirada que no és més que posar la vista en  la opció “on” a un determinat grup de objectes que carreguen les cartes de l’array en l’ordre que hagin quedat.


A part tenim una secció de mini-jocs amb informació.


El menú es per orientar-nos a través dels jocs.





Per escollir el tipus de tirada.





TECNOMAGI@


Un programa esotèric programat amb Visual Basic, llenguatge C++.


Imita la tirada del Tarot i desarrolla diferents camps del estoresime.








La informàtica no només realitza programes matematics, tambe pot servir per fer jocs o simular parts de la vida real, en aquest cas el nostre programa simula la interacció que té una tirada de cartes del tarot, a partir d’un array que representa la barralla de cartes. Com a suport incluim diversos botons que ens informen del significat de cada carta.





El nostre propi Tarotista a casa! 





TecnoMagi@








Visual Basic





Es una opció mot bona en aplicacions que es necessitin botons i moviments d’imatges.


Cada objecte ( text, imatge,botó…) es pot programar individualment amb les opcions de VB o amb codi C directament. Les variables poden ser globals i tots els objectes les poden tenir en compte alhora de realitzar una opció, aixi aconseguim que tots els objectes estigui conectat. 











