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OBJECTIUS D’APRENENTATGE DE L’ASSIGNATURA

- Oferir un entorn d'aprenentatge que fomenti la participacio i la presa de decisions de 1'alumnat.

- Estimular la utilitzaci6 dels recursos tecnologics en situacions d'ensenyament i aprenentatge.

- Possibilitar que 1'alumnat es familiaritzi amb la complexitat dels processos de planificacio,
utilitzacio i avaluacid dels recursos tecnologics als diferents moments de l'acci6 educativa i
formativa.

- Analitzar I'impacte de les tecnologies de 1'aprenentatge a l'educaci6 actual.

BLOCS TEMATICS O CONTINGUTS
1. Latecnologia i les tecnologies educatives: concepte i revisio historica. Necessitats de la
societat actual.
Les tecnologies de 'aprenentatge i les concepcions curriculars
Disseny, seleccio, utilitzaci6 i avaluacio de recursos tecnologics
Recursos audiovisuals: Els mitjans de comunicaci6 social. La cultura visual.
La revoluci6 digital. Aplicacions informatiques
Eines de comunicaci6 virtual en entorns d'aprenentatge
Les tecnologies educatives i els sistemes educatius: aspectes organitzatius i institucionals
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METODOLOGIA I ORGANITZACIO GENERAL DE L’ASSIGNATURA
L’assignatura s’organitzara al voltant de dos tipus d’activitats:
1. Activitats presencials:
- Entrevistes personals de caire orientatiu i avaluatiu: despatx del professorat.
- Sessions tedriques: aula de classe. Exposicions per part del professorat i I’alumnat i debats.
- Sessions practiques: aules d’informatica i altres espais.
- Conferencies impartides per especialistes convidats.
2. Activitats de treball dirigit (semipresencials):
- L’assignatura disposa d’un entorn virtual de gestid de I’aprenentatge a on 1’alumnat pot
continuar desenvolupant les activitats endegades a classe o suggerides pel professorat.
3. Activitats d’autoaprenentatge:




- Es consideren activitats d’autoaprenentatge la lectura de textos, 1’estudi personal i totes
aquelles activitats portades a terme per alumnat, per propia iniciativa o per suggeriment del
professorat, fora de les hores de classe.

AVALUACIO ACREDITATIVA DELS APRENENTATGES

- Criteris d’avaluacio i qualificacio
. L'avaluaci6 del curs sera continua i formativa. Les tutories al llarg del semestre marcaran
moments importants d'aquest procés en el que s'intentara que I'alumnat es faci conscient i
responsable del seu propi aprenentatge. Encara que per la qualificaci6 final es valorara totes 1
cadascuna de les tasques que els estudiants hagin realitzat, les activitats especifiques d'avaluacio
son:

- Portar a terme les lectures minimes recomanades per cada bloc. 20%

- Realitzaci6 de les practiques proposades a cadascun dels blocs tematics. 20%

- Disseny, desenvolupament i realitzacio d'un projecte de recerca i aplicaci6 i 'organitzacid

d'una presentaci6 del procés i els resultats del mateix a la resta dels companys. 40%
- Participacio en els debats teorics de 1’assignatura presencials i en 1’espai virtual. 20%

. La realitzacio de totes aquestes activitats ha de reflectir un domini de les eines informatiques
1 audiovisuals com usuaris i usuaries.
. La qualificaci6 final estara en funci6 de la qualitat del treball portat a terme.

- Acolliment a avaluacié tinica
Realitzacio de totes les activitats especificades al punt anterior i una prova oral, en la que estara
present professorat de 1’assignatura, on 1’estudiant haura de demostrar el seu grau de
comprensio 1 domini del contingut de I’assignatura.
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