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Datos generales

Nombre de la asignatura: Aplicaciones Arqueoldgicas GIS
Codigo de la asignatura: 573582

Curso académico: 2018-2019

Coordinacion: Rui Filipe Ferreira Carvalho
Departamento: Facultad de Geografia e Historia
Créditos: 5

Programa nico: S

Horas estimadas de dedicacion Horas totales 125

Actividades presenciales 48
- Teoria 20
- Teodrico-practica 2
- Practicas de ordenador 26
Trabajo tutelado/dirigido 33

Aprendizaje autobnomo 44

Competencias que se desarrollan

Competencias basicas y generales
CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en
el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o

multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas
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que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin
ambigledades.

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar
estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autébnomo.

CG1- Capacidad para predecir y controlar la evolucidn de situaciones complejas mediante el
desarrollo de métodos y técnicas de trabajo nuevas e innovadoras, que se adapten al ambito
cientifico, tecnoldgico o profesional en el que se desarrolle la actividad, priorizando la
interdisciplinariedad.

CG2 - Capacidad para seleccionar y evaluar de manera critica la teoria cientifica y los métodos y
técnicas adecuados para formular juicios a partir de informacion incompleta o limitada incluyendo,
cuando sea pertinente, una reflexion sobre la responsabilidad social o ética ligada a la solucién que se
proponga en cada caso.

CG4 - Capacidad para contextualizar los diferentes procesos histéricos evaluando criticamente las
fuentes y los modelos teoricos y saber utilizar de manera critica la analogia para la contrastacion de
hipétesis concretas sobre las sociedades del pasado.

CG5 - - Capacidad para la gestion de la informacion: busqueda, recopilacion sistematica,
organizacion, seleccién, presentacién y conocimiento de los distintos aspectos técnicos propios de la
produccion textual arqueoldgica y sus implicaciones en la industria.

Competencias transversales
CT1 - Promover el trabajo y la colaboracién en equipo.

CT2 - Estimular el trabajo y la reflexidn interdisciplinar

CT3 - Formular propuestas de analisis y resolver problemas a partir de la integracién de datos de
distinta naturaleza.

CT4 - Formular propuestas innovadoras, creativas y emprendedoras.

Competencias especificas

CE1 - Comprender el significado del paso del tiempo en las transformaciones de los procesos sociales,
incidiendo en preocupaciones tan contemporaneas como el impacto humano en los ecosistemas, la
globalizacion, la igualdad o el desarrollo sostenible.

CE2 - Comprender los mecanismos de adaptacion de las sociedades humanas a su entorno y la
interrelacion entre culturas a lo largo del tiempo y ser capaces de proyectar el conocimiento de estos
procesos del pasado en la realidad actual.

CE3 - Comprender las relaciones espaciales a diferentes escalas territoriales, a través de las
relaciones entre naturaleza y sociedad en su dimension temporal.

CE6 - Desarrollar habilidades que aunen desde un punto de vista multidisciplinar los planteamientos
teoricos y los procedimientos tanto de las areas de Humanidades como de las ciencias sociales y
naturales aplicadas.

CE7 - Generar propuestas innovadoras y competitivas en la investigacion a partir de una aplicacion
cientifica pluridisciplinar.

CE8 - Realizar y dirigir trabajos de investigacion propios de la arqueologia e interpretar los resultados
insertandolos en su contexto geografico e historico.
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CE9 - Desarrollar una conciencia critica ante las diferentes propuestas tedricas.

CE10 - Demostrar la capacidad de aplicar correctamente la metodologia y las fuentes de informacion
elegidas, asi como de gestionar la informacién obtenida para llegar a unas conclusiones coherentes
con los objetivos propuestos.

Objetivos de aprendizaje

Referidos a conocimientos

- Conocer las herramientas de obtencidn, creacién y analisis de datos geoespaciales.
- Conocer los diferentes modelos de datos de un SIG y saber gestionarlos.

- Poseer conocimientos basicos de lenguaje de programacion para la creacién de herramientas
de analisis aplicados a la arqueologia.

- Aplicar diferentes métodos de SIG y de teledeteccidén en estudios y proyectos arqueoldgicos.

- Saber elaborar un producto cartografico dentro de un estudio arqueoldgico.

Referidos a habilidades, destrezas

- Desarrollar capacidades de analisis del territorio y de diferentes bases de datos geograficos.

- Desarrollar soluciones basadas en métodos y técnicas de SIG que permitan dar respuesta a
problemas reales en arqueologia.

Referidos a actitudes, valores y normas

- Adquirir conocimientos del lenguaje cartografico para una correcta elaboracion de mapas.

- Tener conciencia de la importancia de los SIG y de la Teledeteccién en la arqueologia
moderna.

Bloques tematicos

1. Introduccion a los Sistemas de Informacion Geografica

* 1.1 Teoria y conceptos basicos de SIG

1.2 Tipos de datos espaciales y organizacion de la informaciéon geografica
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1.3 Sistemas de coordenadas y proyecciones en cartografia digital
1.4 Los recursos de datos geoespaciales disponibles en Internet

1.5 Elaboracion de documentos cartograficos
2. Creacion, gestion, procesamiento y analisis de bases de datos.

* 2.1 Creacion y gestion de bases de datos geoespaciales
2.2 El manejo y analisis de tablas de datos

2.3 El andlisis espacial

2.4 El andlisis geoestadistico

2.5 Fl lenguaje de programacion y sus aplicaciones en proyectos de arqueologia

3. Analisis de datos procedentes de teledeteccion

* 3.1 Introduccion a la teledeteccion

3.2 Anadlisis y procesamiento de datos LiDAR

3.3 Técnicas de fotogrametria digital

3.4 Obtencion y andlisis de imagenes de satélite

3.5 Procesamiento y andlisis de datos de Radar

4. El andlisis del terreno en arqueologia

* 4.1 Analisis de modelos digitales de elevacion
4.2 Diferentes escalas de andlisis del relieve en arqueologia

4.3 Representacion de modelos de datos tridimensionales

Metodologia y actividades formativas

La docencia ird a cargo de un profesor especialista en las materias de cartografia, SIG y teledeteccion
y las clases tendran un caracter tedrico-practico.

Todas las clases, incluso las de teoria, tendran un enfoque practico y se impartiran en el aula de
Cartografia Digital, donde se dispone de software cartografico y de SIG.
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Se realizaran algunos ejercicios en grupo con casos reales relacionados con la arqueologia.

Evaluacion acreditativa de los aprendizajes

50% de la nota final se basa en la realizacion de una prueba escrita sobre el contenido de las clases
teodricas.

40% de la nota final se basa en la elaboracion de ejercicios practicos.

10% de la nota final se basa en la asistencia y participacidén en las clases y al seminario.

Reevaluacion:

La Normativa reguladora de los planes docentes de las asignaturas y de la evaluacién y calificacion
de los aprendizajes contempla un sistema de re-evaluacion dirigido a los estudiantes que no hayan
superado la evaluacidn final (suspendidos y no presentados) en la fecha de cierre de los procesos de
evaluacion continuada y evaluacion anica. El calendario de la re-evaluacion se realizara durante el
mes de marzo para las asignaturas del primer semestre y durante el mes de julio para las
asignaturas del segundo semestre.

Evaluacion unica

Los alumnos que no puedan asistir regularmente a clase (casos excepcionales y justificados) podran
realizar una evaluacién Unica que comprendera la realizacion de un trabajo practico, con seguimiento
telematico (50% de la nota final) y un examen presencial del contenido tedrico-practico de la
asignatura (los restantes 50% de la nota final).
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