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TITULO DEL Desarrollo de estrategias para construir una

ESCENARIO pé‘g‘ir[a" ‘W‘e.b..‘

HTML, educacidn secundaria, desarrollo web, tecnologias de la
informacion

Palabras clave

¢A quién quiero ensefiar?
Rango de edad y nivel de los alumnos  Educacion secundaria (15-16 afios)

| Caracteristicas especiales de los - Ninguno
" alumnos |
i Tecnologias de la informacién y comunicacion para nifios (educacién i
' secundaria). El juego estd orientado a una de las unidades didacticas de
la asignatura de secundaria "informatica", que aborda las tecnologias
El juego es parte de una unidad didactica que abarca el disefio HTML y
Web. El médulo estd estructurado en 11 unidades que se centran en
diferentes temas. Los objetivos del médulo son:
e Aprender los elementos basicos del lenguaje HTML.
e Conocer las iniciativas de accesibilidad presentes en la Web
y el uso de formatos de intercambio de informacion.
e Desarrollo de sitios web sencillos utilizando herramientas
Objetivos especificas de autoria y el lenguaje HTML
e Entendery practicar las tareas implicadas en el
mantenimiento y la administracién de un sitio web

Materia / campo / habilidades

El juego promueve el desarrollo de estrategias para la creacion de una
pagina web (encontrar un tema, definir la estructura, los contenidos, la
imagen de marca, etc), y es parte de la unidad 8, dentro del médulo de
trabajo practico final que todos los alumnos tienen que superar.
¢Como lo quiero ensefar? Tasa de 0-5
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. El Jusgo plantea una reunion para 12 Coptira de TequIsTios
i Descripcion del . con un funcionario publico que trabaja como gerente de
£ Trama narrativa .. . ., ~
| juego Tl del Ministerio de Educacidn espaiiol para desarrollar
i una aplicacion web. El objetivo es construir un sistema
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web para un concurso entre las escuelas secundarias de
la zona. El alumno tendra que planear una estrategia
adecuada para construir el sitio web (tema, estructura,
contenidos, imagen de marca, implementacion,
tecnologias, etc.)

En el juego los alumnos interactlan con personajes y
elementos fisicos y articulos (ordenadores, teléfonos
moviles, ordenadores portatiles, pizarras, etc), en un
juego de simulacién compuesto por fotos de escenarios
reales, clip-arts y personajes animados. El alumnos recibe
retroalimentacién de los personajes y los resultados que
sus acciones tienen en el mundo del juego.

Fig.: Reunion de Trabajo

Definir una estrategia adecuada para la construccion de
una pagina web

Reglas tipicas de los juegos de aventura de apuntary
hacer clic

Objetivos

Reglas
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Ser capaz de desarrollar un sitio web de acuerdo a la

Desafio . .
estrategia definida
Sistema de recompensas / - Los didlogos con los personajes
ciclo de retroalimentacion - Efectos de las interacciones en el mundo del juego
Entorno Tiempo
estimado

: 1 - Formatos
Tutorial interactivo (Wink) acerca de los formatos. Incluye
dos ejercicios practicos:

- Crear un documento breve con OpenOffice / Microsoft
Office y analizar la informacion de formato incrustada en el
documento con el bloc de notas

En el aula : 20 minutos

- Busqueda en Internet de informacidn sobre formatos

Juego puzzle (JClic) acerca de los formatos En el aula (5m|nutos)

Subir captura de pantalla del puzzle completo a la

plataforma moodle

Evaluacién online de la actividad Enelaula 3 minutos.
2 - HTML basico (con NVU)

Tutorial interactivo (Wink): "Comenzando con el editor

NVuU"

Tutorial interactivo (Wink): "Comenzando con el editor

NVU (22 parte)"

Enelaula i ~———-cemmmm-

Enelaula i 10 minutos

Enelaula - 10 minutos

Descripcion

narrativa de las Trabajo practico: Dar formato al texto utilizando NVU Enelaula ' (15 minutos)
actividades de Subir el archivo "index.html" a la plataforma Moodle Enelaula | ——-mommemmm-
aprendizaje - paso a 3 - HTML basico (programaciéon HTML)
paso - organiza'cic’m Leer e.l. documento "HTML bésigo: escribiendo cédigo Enelaula | (15 minutos)
y estructuracion HTML", que introduce el lenguaje.

Ejercicio practico: convertir un breve archivo de texto a un

archivo con formato HTML (usando el bloc de notas). Enelaula | (15 minutos)

Subir el archivo html a la plataforma Moodle Enelaula | ———memmmeeee
Juego de JClic: "éDdnde esta la etiqueta?" (Juego de .

& y a (ueg Enelaula ' (5 minutos)
relacionar)

Subir captura de pantalla del puzzle completo a la

plataforma moodle

Evaluacién online de la actividad Enelaula 3 minutos.
4 - Tablas HTML

Tutorial interactivo (Wink): "Edicion de tablas con el editor

NvVU"

Tutorial interactivo (Wink): "Edicion de tablas con NVU (2)" ' Enelaula ! 10 minutos

Tutorial interactivo (Wink): "Edicion de tablas con NVU (3)" © Enelaula { 10 minutos

Tutorial interactivo (Wink): "Edicion de tablas con NVU (4)"  Enelaula { 10 minutos

Trabajo practico: Tablas con NVU. Enelaula | (15 minutos)

Enelaula @ ------------

En el aula : 10 minutos

Subir el archivo "esqui.html" a la plataforma Moodle Enelaula @ ----—--—----
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5 - W3C (Accesibilidad)

Tutorial interactivo sobre las iniciativas del W3C Enelaula | (15 minutos)
Explorar sitios web que hablen sobre la accesibilidad en la
web. Escribir conclusiones sobre la informacion que se ha Enelaula ; 20 minutos
leido.
Subir conclusiones en un archivo de texto a la plataforma

Enelaula @ --------—---
Moodle

6 - Introduciendo imagenes

Tutorial interactivo (Wink): "Cémo incluir imagenes" En el aula 10 minutos
Tutorial interactivo (Wink): "Cémo incluir imagenes (2)" Enelaula ' 10 minutos
Trabajo practico: "el buceo" Enelaula ~ (15 minutos)
Sube el fichero "buceo.html" a la plataforma Moodle Enelaula | -------—----

7 - Enlaces e hipervinculos

Tutorial interactivo (Wink): "Edicidn de vinculos con el
editor NVU"

Tutorial interactivo (Wink): "Edicidn de enlaces con el

editor NVU (2)"

Tutorial interactivo (Wink): "Edicién de enlaces con el

editor NVU (3)"

Tutorial interactivo (Wink): "Edicién de vinculos con el
editor NVU (4)"

Enelaula . 10 minutos

En el aula : 10 minutos

Enelaula - 10 minutos

Enelaula { 10 minutos

Evaluacidn de los tutoriales Enelaula ;. 3 minutos.
. - . . en el aula .
Trabajo practico: publicar un sitio web. (15 minutos)
/ en casa
- Subir los resultados a la plataforma Moodle Enelaula -

8 - Trabajo practico final
Breve introduccion al juego (cdmo ejecutarlo, cémo
interactuar, etc)

Enelaula : (5 minutos)

Ju,ego <e—Ac1venture>: "Estrategias para el disefio de una Enelaula | (25 minutos)
pagina web
Evaluacién del juego Enelaula : 3 minutos.
. o . . . en el aula .
Proyecto final: disefiar, construir y publicar un sitio web No definido
/ en casa
Subir el proyecto final a la plataforma Moodle Enelaula : -------——---
9 - Observaciones finales
Leer el resumen (auto-estudio para prepararse para el En casa 10 minutos - 2
examen) horas
10 - Marcos HTML (Opcional)
Leer el archivo "Implementando con marcos en HTML" En casa (15 minutos)
11 - Hojas de estilo (Opcional)
Leer el archivo "Creacidn de hojas de estilo" Encasa (15 minutos)
Enlaces avanzados (lectura avanzada) Encasa | ------------
Alrededor de 3
sesiones de 2
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¢Como voy a evaluar a los estudiantes?

» Cuestionarios de evaluacion online

> Imagenes de haber completado los ejercicios
Método de evaluacion » Informes de evaluacién producidos por el juego <e-Adventure>
g » Seguimiento durante el juego
i : > Los trabajos recogidos en cada sesion
c_Que van a necesitar los alumnos para lograr los objetivos de aprendizaje?
- Conceptos basicos HTML y Web ¢Qué es un sitio web, Qué es una URL,
el navegador web, etc.) o
, . Un ordenador por ‘cada dos alumnos.
! Materiales
: <e-Adventure>

¢Qué se necesita para implementar el escenario?

<e-Adventure>, Java, Flash, JClic, editor NVU, un navegador web, las

; Requmtos Previos

Aplicaciones OPIgatONa  vgstrategios para el desarrolloweb" deljuego
7 - Opcional P

Infraestructura / Obligatoria Un equipo
_equipos Opcional

Tipo de recursos Interactivo

Tiempo / espacio 4 sesiones de una hora cada una.Una sala de ordenadores.

Otras cosas a considerar

Se puede acceder al curso a través de: http://dfrccursos.co.cc/course/view.php?id=69
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