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TITLUL
SCENARIULUI Sa cumparam un calculator

Cuvinte cheie Computer, componente PC, asamblare, “learning by doing”

Informatii despre cursanti?

_Intervalul de varsta si nivelul 15 - 60 ani, cursanti care sunt inscrisi in programul de certificare ECDL

- cursantilor :
Caracteristici speciale ale Persoane incluse in programe de alfabetizare digitala pentru a-si creste sansele de
cursanului integrare pe piata muncii

Accentul in invatare?

Subiectul Lectiei/ Subiectul lectiei: Componente PC

domeniu/ aptitudini Domeniu: TIC, Elemente de baza ale tehnologiei informatiei
Aptitudini: utilizarea calculatorului — nivel de baza

La sfarsitul acestei lectii studentii vor:

Obiective Specifice » dobandi cunostinte specifice de tehnologia informatiei
> fi capabili sa recunoasca toate componentele unui calculator
> fi capabili sa asambleze corect si complet un calculator

Rate 0-5

Achizitia O0O00OXKO

Imitarea

Accentul in predare?

OO0 O0

Descoperirea

Stiluri de invatare care pot

sprijini obiectivele o000

Participare

OOxO0O

Experimentarea OO0 00O X

Descrierea jocului .
Descrierea : |n acest joc, personajul principal trebuie sa asambleze un calculator

narativda a : cu toate componentele astfel incat acesta sa devina functional.

actiunii Interactiunea se face in principal prin point-and-click, cu diferite
jocului obiecte din spatiul jocului. El va trebui sa aleagd numai acele
componente care fac-parte din-sistemul-hardware-al-computerutui—
....................................................................... Jocul.esta-structurat pe 2 nivela, treceraa-la-un-alt-nivel .est@.posibHG s s v eraass.

Project Number: 565460ciopebtpione deESen3-pdivePea jocului este nevoie ca 1
jucatorul sa faca alegerile corecte pentru a asambla calculatorul.

1. Jucdtorul se afla in fata unui magazin de component PC. Are
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la dispozitie o resursa de informare pe care poate decide sa o
foloseasca sau nu. Dupa ce intra, este intampinat de
vanzatoare care ii spune ca nu poate beneficia de asistenta
unui specialist si ca ar trebui sa se descurce singur. El trebuie
sa aleaga numai acele componente utile calculatorului pe
care doreste sa-l asambleze

2. Toate componentele selectate de catre jucator vor merge
intr-un inventar iar dupa ce toate cumparaturile au fost
facute, acesta intra intr-o camera speciala pentru a asambla
calculatorul.

3. Jucatorul va trebui sa aleaga din inventar compenentele PC-
ului intr-o anumita ordine logica, in special la fixarea
compenentelor n carcasa calculatorului.

4. Calculatorul este asamblat si gata de a fi pornit. In functie de
componente si de ordinea in care au fost introduse
calculatorul poate porni, iar jucatorul finaliza cu succes jocul.
Daca calculatorul nu are componentele potrivite, acesta
poate sa nu porneasca sau in cel mai rau caz sa ia foc.
Angajata magazinului ii va spune jucatorului ce a dus la un
final mai putin fericit.

Completarea cu succes a celor patru sarcini de pe parcursul jocului,

Scopuri n . . . .
P cu cat mai putine alegeri gresite.

Personaje Ema — angajata magazinului

Prima scena este intrarea in magazin, unde jucatorul va putea accesa
informatii despre joc.

Jocul trebuie finalizat in 10 minute si cronometrul porneste in
momentul in care jucatorul a primit toate informatiile pentru
indeplinirea sarcinii.

in scena a doua jucétorul discuta cu angajata magazinului, apoi va
trebui sa aleaga componentele potrivite pentru a asambla un
calculator (scena 3). Toate componentele pot fi vazute intr-un format
mai mare astfel incat jucatorul sa nu fie indus Tn eroare de aspectul
mai mic al acestora din raft. Daca jucatorul incearca sa ia din raft o
Scene componenta gresita va primi informatii suplimentare despre aceasta,
va fi depunctat si va avea si o reactie din partea vanzatoarei.

Dupa ce au fost luate toate componentele necesare, jucatorul va
trece intr-o altd camerd (scena 4) pentru a asambla calculatorul. Tn
cazul in care a uitat sa ia din raft o componenta, acesta se va putea
intoarce in magazin pentru a lua acea componenta.

Dupa folosire componentelor jucatorul va porni calculatorul,
moment in care daca sarcina a fost indeplinita cu succes, acesta va fi
felicitat iar daca nu a folosit o componentda sau mai multe,
calculatorul nu va porni sau va porni dar va lua foc (scena 5).

Pornirea calculatorului va duce la finalizarea jocului.
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invatare estimate

Tnainte de joc:

Introducere in lectie sesiune condusa de profesor.
Scurta explicatie despre functionarea unui calculator si
a componentelor sale. Dupa prezentarea aspectelor
teoretice, profesorul asambleaza un calculator.

. - n timpul jocului:
Descrierea narativi a putl

activitatilor de invatare - pas  in timpul jocului profesorul supravegheazi cursantii
Cu pas organizare si structura care joaca individual si identifica eventualele probleme

Dupa joc:

Profesorul aduna rapoartele de evaluare produse de
joc. Scurta sesiune de discutii asupra rezultatelor
obtinute.

Lucru in echipa: asamblarea unui calculator real.

Total:

Cum voi evalua cursantii?

» Rapoarte de evaluare produse de joc
Metode de evaluare > Monitorizare pe perioada jocului
» Asamblarea unui calculator in mediu real

Care sunt nevoile studentilor pentru a putea atinge obiectivele invatarii?

» Cunostinte de utilizare a calculatorului, nivel mediu

» Abilitati practice

» Laborator informatic cu tabla si cate un calculator per cursant
Spatiu si materiale > Jocul “Sa cumparam un calculator”

» Calculatoare dezasamblate

De ce instrumente sunt necesare pentru a implementa scenariul?

Cunostinte anterioare

Un laborator cu calculatoare
Timp estimat: aproximativ 2 ore.
Alte aspecte care trebuie luate in considerare

Resurse de Timp / Spatiu

» <e-Adventure>
Aplicatii Obligatoriu » Cont de e-mail (pentru strangerea rapoartelor de evaluare)
L » Cont Moodle pentru accesarea online a jocului
implicate
» Java
Optional >
» Conexiune la Internet
Infrastructuri/ Obligatoriu > Un computer per cursant
echipament » Minim un calculator dezasamblat
Optional » Unvideo proiector
- » Mai multe calculatoare dezasamblate si componente de computer
Tip de resurse de invitare » Cursul online: “ABC-ul calculatoarelor”
» Imagini cu componente de calculator
>
>

- Jocul este foarte util si amuzant indiferent de varsta jucatorilor. Grafica este potrivita si pentru cei de 15
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ani cat si pentru cei de 60. Poate inlocui cu succes asamblarea unui calculator in mediul real,
economisind resurse importante necesare realizarii procesului de asamblare a unui calculator in mediul
real. Ofera posibilitatea de a exersa si celor care nu au la dispozitie un calculator dezasamblat. In plus,
acest scenariu poate fi reluat de cursanti ori de cate ori este nevoie pentru a invata care sunt etapele si
componentele necesare asamblarii unui calculator.

Poate fi utilizat atat la partea de exersare cat si pentru verificarea cunostintelor.
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