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Vielen Dank an das IDP-ICE 

und die UB
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Erstes Webinar 

auf DEUTSCH!
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Wir suchen Ostereier …

Bewegtes Lernen der 
Landeskunde

 durch IKT
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Guten Tag meine 

Damen und 

Herren,
mein Name ist Monica Pena und ich bin
DaF Lehrkraft an der EOI 
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Wo und was für 

Altersgruppen 

unterrichten Sie?

Monica Pena_2025



SLIDESMANIA.COM
SLIDESMANIA.COM

Meine Präsentation 

besteht aus 3 Teilen
1. Einleitung

2. Aufgabenstellung und Qr-Codes

3. Ergebnisse und Fragen
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Unser Projekt: Bewegtes Lernen 

der Landeskunde durch IKT

● Spielbasiertes Lernen

● Bewegung 

● Digitales Lernen

● Teamarbeit
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Landeskunde: Ostern- Aktivität im Freien

Corona- Pandemie
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Der Mensch ist nur da ganz Mensch, 

wo er spielt

  Friedrich Schiller in seinen Briefen
 „Über die ästhetische Erziehung des Menschen”
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Bild aus: https://es-schillerinstitute.nationbuilder.com/

https://es-schillerinstitute.nationbuilder.com/
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Bewegung

Nervenzellen im Gehirn werden 
durch die vermehrte Versorgung 
mit Sauerstoff aktiviert
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Bild aus: https://lebeneo.de/bewegung-kopf/

:

https://lebeneo.de/bewegung-kopf/
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Digitales Lernen
Schüler*innen aller
Altersgruppen benutzen
Handys und Tablets
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Bild aus:

:

https://www.informationszentrum-mobilfunk.de/wirtscha
ft-gesellschaft/bildung-und-mobilfunk/mobile-learning

https://www.informationszentrum-mobilfunk.de/wirtschaft-gesellschaft/bildung-und-mobilfunk/mobile-learning
https://www.informationszentrum-mobilfunk.de/wirtschaft-gesellschaft/bildung-und-mobilfunk/mobile-learning
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Teilnahme aller Niveaus- Teamarbeit 

bereiten die Ostern-Aufgaben 
für die niedriegen Niveaus vor 
sowie die Wegbeschreibungen 
und den Lösungsschlüssel zu 
den Aufgaben

B2.1-B2.2

A1-A2-B1 

C1

erledigen die von den höheren 
Niveaus vorbereiteten Aufgaben

erledigen besondere Aufgaben, um sich 
für die Zertifikatsprüfung vorzubereiten
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Belohnung

...alle Lernenden bekommen 

den gleichen Preis!
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Unser Projekt: Bewegtes 

Lernen der Landeskunde 

durch IKT

• Aufgabenstellung

• Materialien

• QR-Codes 

Monica Pena_2025
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Aufgabenstellung I
Ein Anweisungsblatt für jede Gruppe 
mit einem farbigen Punkt für jedes 
Niveau erstellen 
Die Lehrkräfte geben den Schüler*innen ein mit dem 
höheren Niveaus vorbereitetes Anweisungsblatt und die 
Lernenden wählen einen Namen für ihre Gruppe und 
schreiben ihre Antworten auf das gelieferte Blatt.  Jede 
Gruppe wird sich ein Selfie-Bild bei jeder Station machen. 
In einer Station müssen die Schüler*innen einen 
Zungenbrecher sagen und ein Video aufnehmen.
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Aufgabenstellung II

Alle Gruppen fangen in 
verschiedener Reihenfolge an
Um zu groβe Gruppen zu vermeiden und zu garantieren, 
dass alle TN beschäftigt sind.

Die Schüler*innen aus dem 4. und 5. Kurs, die die 
Aufgaben vorbereitet haben, können die Ergebnisse ihrer 
Übungen und Wegbeschreibungen „live“ sehen, denn 
sie sind zur selben Zeit in der Schule.
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Aufgabenstellung III

Endstation: Ostereier im 
Klassenraum suchen

Nachdem alle Schüler*innen eine kurze 
Zusammenfassung ihrer Erfahrung gemacht haben, 
bekommen sie den verdienten Preis für ihre aktive 
Teilnahme an der Schnitzeljagd.
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Schauen wir uns 

einige Materialien an...
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Anweisungsblatt C1 (roter Punkt)
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Aufgabe 2-A2
Ausgedacht und verfasst 
von Schuler*innen der 4. K
der EOI VH Barcelona
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Aufgabe 3-B1
Ausgedacht und verfasst 
von Schuler*innen der 5. K
der EOI VH Barcelona
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Aufgabe 2-C1



SLIDESMANIA.COM

Monica Pena_2025

Aufgabe 4-C1

Die gleiche 

Aufgabe für

alle Niveaus 
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Schnitzeljagd  

mit QR-Codes

und Handys
...erstellt mit https://me-qr.com/

kostenlos und 
benutzerfreundlich

https://me-qr.com/
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Wie können wir einen QR-Code mit 

https://me-qr.com/ erstellen?

1.Registrierung und Anmeldung

2.Oben rechts anklicken: neuen QR erstellen

3.Code-Typ wählen (hier PDF-Datei, aber es kann 

auch ein Bild, ein Video oder ein Audio u.a. sein)

4.Die Datei mit der Aufgabe hochladen

5.QR-Code herunterladen und speichern

6.Mit selbstklebendem Papier ausdrucken

Monica Pena_2025
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Registrierung

und

Anmeldung

https://me-qr.com/

https://me-qr.com/
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Neuen QR erstellen

https://me-qr.com/

https://me-qr.com/


SLIDESMANIA.COM

Monica Pena_2025

Code-Typ
wählen

https://me-qr.com/

https://me-qr.com/
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Link zur Datei oder die Datei mit der Aufgabe 
hochladen (Inhalt eingeben)

https://me-qr.com/

https://me-qr.com/


SLIDESMANIA.COM

Monica Pena_2025

Aufgabe 2-A2
Ausgedacht und verfasst 
von Schuler*innen der 4. K
der EOI VH Barcelona
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https://me-qr.com/

https://me-qr.com/


SLIDESMANIA.COM

Monica Pena_2025https://me-qr.com/

QR Typ wählen

https://me-qr.com/
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QR herunterladen und speichern

I

https://me-qr.com/PNG Datei zum Ausdrucken
Monica Pena_2025

https://me-qr.com/


SLIDESMANIA.COM
SLIDESMANIA.COM

Mit A4 selbstklebendem 

Papier ausdrucken und 

an den verschiedenen 

Stationen aufkleben
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Die Teilnehmer*innen 

müssen eine 

kostenlose App bei 

“Play store” 

herunterladen, um 

QR-Coden lesen zu 

können 
Manche Handys können das direkt mit der Kamera
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Unser Projekt: Bewegtes 

Lernen der Landeskunde 

durch IKT

● Ergebnisse

● Fragen 
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Antworten Gruppe 1 A2 (blauer Punkt)
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Ein Bild sagt mehr als 

tausend Worte...
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Schüler*innen der EOI VH 
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Schüler*innen der EOI VH 
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Und noch einige Videos…

I
Herzlichen Dank an die Schüler*innen der EOI VH !!!

Monica Pena_2025

https://drive.google.com/file/d/13xaZIlPy5ja08stFGHzlGt1t4Ol_NiCU/
view?usp=sharing

Feedback

Zungenbrecher
https://drive.google.com/file/d/1t2cHXrz3CohWgjGeRW418DB9klGfJ
cj9/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/13xaZIlPy5ja08stFGHzlGt1t4Ol_NiCU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13xaZIlPy5ja08stFGHzlGt1t4Ol_NiCU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13xaZIlPy5ja08stFGHzlGt1t4Ol_NiCU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1t2cHXrz3CohWgjGeRW418DB9klGfJcj9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1t2cHXrz3CohWgjGeRW418DB9klGfJcj9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1t2cHXrz3CohWgjGeRW418DB9klGfJcj9/view?usp=sharing
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Und noch einige Videos…

I
Herzlichen Dank an die Schüler*innen der EOI VH !!!
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https://drive.google.com/file/d/13xaZIlPy5ja08stFGHzlGt1t4Ol_NiCU/
view?usp=sharing

Feedback

Zungenbrecher

https://drive.google.com/file/d/1t2cHXrz3CohWgjGeRW418
DB9klGfJcj9/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/1GSoIJ7G5VFEr2tUbwfc_nyL
XQvf8u5qc/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/13xaZIlPy5ja08stFGHzlGt1t4Ol_NiCU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13xaZIlPy5ja08stFGHzlGt1t4Ol_NiCU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13xaZIlPy5ja08stFGHzlGt1t4Ol_NiCU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1t2cHXrz3CohWgjGeRW418DB9klGfJcj9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1t2cHXrz3CohWgjGeRW418DB9klGfJcj9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1t2cHXrz3CohWgjGeRW418DB9klGfJcj9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GSoIJ7G5VFEr2tUbwfc_nyLXQvf8u5qc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GSoIJ7G5VFEr2tUbwfc_nyLXQvf8u5qc/view?usp=sharing
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In anderen Jahreszeiten

oder bei verschiedenen Themen und 

Bräuchen der D-A-CH Länder können sich 

die Lehrkräfte alternative Belohnungen 

ausdenken

Monica Pena_2025
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Vielen Dank für 

Ihre Aufmerksamkeit!

Haben Sie Fragen?

mpena27@xtec.cat
www.linkedin.com/in/monica-penac 
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mailto:mpena27@xtec.cat
http://www.linkedin.com/in/monica-penac

