Vielen Dank an das IDP-ICE
und die UB
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v Beweglies Lernen der
& Lanaeskunae >

durch IKT *

Wir suchen Osfereler



Guten Tag meine
Damen und
Herren,

mein Name iIst Monica Pena und ich bin
DaF Lehrkraftf an der EOI




Join at menticom | use code 6508 2921

Wo und was fur
Altersgruppen
unterrichten Sie?
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Meine Prasentation
besteht aus 3 Teilen

1. Einleitung
2. Aufgabenstellung und Qr-Codes

3. Ergebnisse und Fragen
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Unser Projekt: Bewegtes Lernen
der Landeskunde durch IKT

e Spielbasiertes Lernen
e Bewegung
e Digitales Lernen

e Jeamarbelt

Monica Pena_2025
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Landeskunde: Ostern- Aktivitat im Freien
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Der Mensch ist nur da ganz Mensch,
wo er spielt

Friedrich Schiller in seinen Briefen
,Uber die asthetische Erziehung des Menschen”

Bild aus:
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https://es-schillerinstitute.nationbuilder.com/

WOJVINVWS3AITS

Bild aus: https://lebeneo.de/bewegung-kopf/

Bewegung

Nervenzellen im Gehirn werden
durch die vermehrte Versorgung
mit Sauerstoff aktiviert
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https://lebeneo.de/bewegung-kopf/
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Bild aus:

https://www.informationszentrum-mobilfunk.de /wirtscha

ft-gesellschaft/bildung-und-mobilfunk/mobile-learning

Digitales Lernen

Schuler*innen aller
Altersgruppen benutzen
Handys und Tablets
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https://www.informationszentrum-mobilfunk.de/wirtschaft-gesellschaft/bildung-und-mobilfunk/mobile-learning
https://www.informationszentrum-mobilfunk.de/wirtschaft-gesellschaft/bildung-und-mobilfunk/mobile-learning
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Teilnahme aller Niveaus- Teamarbeit

bereiten die Ostern-Aufgaben

**E fUr die niedriegen Niveaus vor

&: BZ A 1 - BZ : 2 sowie die Wegbeschreibungen

& und den LosungsschliUssel zu
den Aufgaben

ah
sssense=t A 1 AZ B 1 erledigen die von den hdheren
g = = Niveaus vorbereiteten Aufgaben

R
*’1:‘::; c 1 erledigen besondere Aufgaben, um sich
":“*f‘:‘; fOr die Zertifikatsprufung vorzubereiten
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Belohnung

...adlle Lernenden bekommen

den gleichen Preis!
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Unser Projekt: Bewegtes
Lernen der Landeskunde

durch IKT

Autgabenstellung
Materialien

QR-Codes
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Aufgabenstellung |

Ein Anweisungsblatit fur jede Gruppe
mit einem farbigen Punkt fur jedes
Niveau erstellen

Die Lehrkrafte geben den Schilerfinnen ein mit dem
hoheren Niveaus vorbereitetes Anweisungsblatt und die
Lernenden wahlen einen Namen fur ihre Gruppe und
schreiben ihre Antworten auf das gelieferte Blatft. Jede
Gruppe wird sich ein Selfie-Bild bei jeder Station machen.
In  einer Station muUssen die Schilerfinnen einen
Zungenbrecher sagen und ein Video autnehmen.
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Aufgabenstellung ||

Alle Gruppen fangen in
verschiedener Reihenfolge an

Um zu groe Gruppen zu vermeiden und zu garanftieren,
dass alle TN beschaffigt sind.

Die Schulerfinnen aus dem 4. und 5. Kurs, die die
Aufgaben vorbereitet haben, kbnnen die Ergebnisse ihrer
Ubungen und Wegbeschreibungen ,live sehen, denn
sie sind zur selben Zeit in der Schule.
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Aufgabenstellung IlI

Endstation; Ostereier im
Klassenraum suchen

Nachdem alle Schuler*innen eine kurze
/usammenfassung threr Erfahrung gemacht haben,
bekommen sie den verdienten Preis fur ihre aktive
Tellnahme an der Schnitzeljagd.
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Schauen wir uns
einige Materialien an...
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Anweisungshlatt C1 (roter Punki)

QR-Code 2ur Aufgabe 3

* |n der Schule gint es einen Ort, wo man Kaffere trinkt.

o Dieser Ort #5t zurzeit lexder geschlossen, aber es glot immer noch
Schnitzeljagd - Ostern 2021 Tische
* Sucht neben dem zwelten Tisch auf der rechten Selte,

Niveau C1-Gruppe 1 Antwort aur Aufgabe 3
1.

QR-Code (ROT) 2ur Aufgabe 1

Im Erdgeschoss hangt ein schwarzes Brett mit Infos der Deutschen
Abteilung

Ander Wand findet ibe &nen Tich, auf dem Bastelarbeiten Ober das
Leben Beethovens lisgen

|hr findet den Code unter diesem Tisch

Antwort tur Aufgabe RO abe 4
i 3 QR-Code (ROT) 2ur Aufg

o Gehtin eurem Klassenraum
®  Dort stallt ine sin Gerat suchen, das Zahlen hat
QR-Code (ROT) rur Aufgabe 2 * Wenn Ihr s nicht findet, st es schon ZEIT....

e Gehen Sie aus der Schule hinaus
= Wenn Sie aul der StraBe sind, gehen Sie nach Tnks
* Sie finden gleich Inks ein grofes Tor

Antwort zur Aufgabe 2

Antwort zur Aufgabe 4
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Aufgabe 2-A2

Ausgedacht und verfasst
von Schuler*innen der 4. K
der EOI VH Barcelona

BARCELONA @

€0l

wonesson Schinitzeljagd - Ostern 2021

Niveau A2-Aufgabe 2
Das versteckte Wort

Bilden Sie ein Wort mit dem ersten Buchstaben von jeder richtigen Antwort:

. Was machen viele Familien zu
Ostern?

* Aufgabe von Schilerninnen der 4. Klasse der EOI-BCN Vall d'Hebron (82.1.) ausgedacht und verfasst.
Vielen Dank! @

Monica Pena_2025
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Aufgabe 3-B1

Ausgedacht und verfasst
von Schuler*innen der 5. K
der EOI VH Barcelona

Schnitzeljagd - Ostern 2021 I

Niveau B1-Aufgabe 3*

Der erste Buchstale ist acch der evste Buchstabe des Synanyms vos Grofimutrer.
Der zweite und der vocketate Buchstabe sehen wie sire Schlange aus.

Der dritze und letzie Bechstabe sind auch dér erste Buchstabe von  somnifsuefio” aufl
Deutsch.

Alle anderen Buschszaben sind Vokale

* Aufgabe von Schilerrinnen der 5. Mase der EOI-2CN Yall &'Hebron (022 ) ssagececht und verfasst

Viekss Dokl ©
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BARCELONA @

€0

VAL u-neeao! Schnitzeljagd - Ostern 2021

BANLELOMA @

e‘0| Schnitzeljagd - Ostern 2021

Niveau A2-Aufgabe 2*
L
Das veriiackba ok Niveau B1-Aufgabe 3
Bilden Sie ein Wort mit dem ersten Buchstaben von jeder richtigen Antwort:
Galgenmirachen Spel
9 Buchstaben:

RF

1. ther kommt diese Flagge?

Der erste Buchstale ist acch der evste Buchstabe des Synonyms vos Grofimutrer,
Der zweite und cer vorketate Buchstate sehon wie sre Schlange aus.

Der dritze und letzie Bechstabe sind audh der erste Buchstabe von somnifsuefio” aul
Deutscl.

3. Was machen viele Familien 2u 4. Man sitzt am...
Ostern?

Alle anderen Buschszaben sind Vokale

6. Dritter und siebter Buchstabe von der

S. SR und braun.
Aktivitat auf dem Bild.

Das versteckte Wort ist:

7. Er bringt die Ostereier. R

4
* Aufgabe von Schilerninnen der 4. Kiasse der EOI-BCN Vall d'Hebron (82.1.) ausgedacht und verfasst. 1““"'W":‘°”“""'“ tor S Mas 0 her SO0 SOR SN &% fboanr tAE-Z) wunipodlachl conth v

Vielen Dank! @
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Aufgabe 2-C1

PAALLLOMS 8 .
e Ol Schnitzeljagd - Ostern 2021 I

e e -

Niveau C1-Aufgabe 2

Schreibian Sie S0 sk den folgenden Winern wed Koonekzooen |

Allen Frohe Oxtern
s TAAT '& [ 9

e

."
'
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Die gleiche
Aufgabe fiir

alle Niveaus
Aufgabe 4-Ci1

Ausgedacht und verfasst
von Schuler*innen der 4. K
der EQI VH Barcelona

Monica Pena_2025

PAACRLTINS @
e q ' Schnitzeljagd - Ostern 2021 I

Niveau C1-Aufgabe &+

Lurgeebrechern
Geht 2u eurer Letrern und sagt (jeder einceln| folpenden Zurgenbrecher

Auf dem Rasen rasen Hasen,
atmen rasselnd durch die Nasen,
Rasselnd atmen durch die Nasen,

rasen Hasen auf dem Rasen.

“ Aufgane win SOV lerrin sen ded &, Mhasse ey SO0B0N vl e twon $82 1 | esgedotn ind wertnst.
Wik burk '
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Schnitzeljagd
mit QR-Codes
und Handys

...erstellt mit https://me-qgr.com/

kostenlos und
benvuizerfreundlich

WILLKOMMEN AN UNSERER

\.',:-,‘Z'v

J . . ; . . g : . i
F T o 1 N | | <3\

SARCELONA

. VALLD'HEBRON



https://me-qr.com/
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Wie konnen wir einen QR-Code mn‘
https://me-qr.com/ erstellen?

1.Registrierung und Anmeldung

2.0ben rechts anklicken: neuen QR erstellen
3.Code-Typ wahlen (hier PDF-Datel, aber es kan
auch ein Bild, ein Video oder ein Audio u.a. sein)
4.Die Datel mit der Aufgabe hochladen
5.QR-Code herunterladen und speichern

6.Mit selbstklelbendem Papier ausdrucken

Monica Pena_2025
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Registrierung
und
Anmeldung

https://me-agr.com/



https://me-qr.com/
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Deine QR-Codes

o4 A0 CIVD0ls avpeniiets g Dortan 2 Aeataer fwaadigen

@

-

b () beed e O Cooms armtisft Khem (6 Co or et b (e Dogirss et ittt O Cooes 2U 2 0eiien

hitps://me-qr.com/

Neuen QR erstellen

NEIX QeSO ETRLN

Monica Pena_2025



https://me-qr.com/
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Warum Me-QR7

Alle Arten von QR-Codes

e Verknipfung / URL

% Play Market / App Siore

Google
& Maps

¢ Online-Buchung

Wahlen Sie Typ

Q@ PPTX

Wetere Typen Anzeigen

hitps:

me-

== -

r.com

Wie ¢35 funktioniert?

& Eigene URL

Monica Pena_2025



https://me-qr.com/
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MEQk
WEQR/ Typ i\

2o

g UE

Warum Me-OR?

Inhalt eingeben
L ——"lo o —1

(% Play Market ! App Store = Text = Wi J3 Audio

https: \dnve google comita'd 1yZMuZ OIKuLWR_Ga2WiZ SunXCoMHPquive @
Aufgabe 2 A2

Educaton

hochladen (Inhalt eingeben)
hitps://me-gr.com/

[ roF

Link zur Datei oder die Datei mit der Aufgabe

Monica Pena_2025
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Aufgabe 2-A2

Ausgedacht und verfasst
von Schuler*innen der 4. K
der EOI VH Barcelona

BARCELONA @

€0l

wonesson Schinitzeljagd - Ostern 2021

Niveau A2-Aufgabe 2
Das versteckte Wort

Bilden Sie ein Wort mit dem ersten Buchstaben von jeder richtigen Antwort:

. Was machen viele Familien zu
Ostern?

* Aufgabe von Schilerninnen der 4. Klasse der EOI-BCN Vall d'Hebron (82.1.) ausgedacht und verfasst.
Vielen Dank! @

Monica Pena_2025
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MEGR \
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Wahlen Sie thre QR-Inhaltskategorie aus

x AL Auigabe 2 peit

QR-SCANNER PREISE DE v | DEINE QR-CODES ] PROFIL FAQ
Inhalt eingeben =3 [3] Qranpassen ERSTELLEN >

QR ANPASSEN UND HERUNTERLADEN »

hitps://me-gr.com/

Monica Pena_2025
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WOJVINVWS3AITS

hitps://me-qr.com/

QR Typ wadhlen

Vorgefertigte Vorlagen

- e 1

N 19 3 e b
> ; ATE )
/ Y 1 ! Yoo

Meine Vordagen

CR -CODE heruntanaden

Monica Pena_2025



https://me-qr.com/

QR herunterladen und speichern

Ihr QR Code ist
Erfolgreich heruntergeladen!

(@) 4.

A
it s

=y IOWRE! Qe Loy a-Lrdne
Optimizren Sie Tire Hesunios
" Geschaftsabliiufe nutesn

hitps://me-qr.com/
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https://me-qr.com/

Mit A4 selbstklebendem
Papier ausdrucken und
an den verschiedenen
Stationen aufkleben




Die Teilnehmer®*innen
mussen eine 7 e

AN C v -
asw [ 100 M

kostenlose App bei  E NS

, 6 QR Code & Barcoda Scanner {no ads)

“Play store™ [k

Lector QR i codk de barres (en catald)

herunterladen, um b

TWhobile « Lines

aan [ 100 Me

QR-Coden lesen zu el
konnen

454 )10 My

Manche Handys kdnnen das direkt mit der Kaomera
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Unser Projekt: Bewegtes
Lernen der Landeskunde

3 durch IKT

o« FErgebnisse

e [ragen




Antworten Gruppe 1 A2 (blauer Punkt)

.

RS

*re

*
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*

* A
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Ein Bild sagt mehr als
tausend Worte...

\T'
















Und noch einige Videos...

Zungenbrecher

112cHXrz3CohWgjGeRW418DB9kIGfJ

13xaZllPy5ja08stFGHzIG111401 NiCU



https://drive.google.com/file/d/13xaZIlPy5ja08stFGHzlGt1t4Ol_NiCU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13xaZIlPy5ja08stFGHzlGt1t4Ol_NiCU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13xaZIlPy5ja08stFGHzlGt1t4Ol_NiCU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1t2cHXrz3CohWgjGeRW418DB9klGfJcj9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1t2cHXrz3CohWgjGeRW418DB9klGfJcj9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1t2cHXrz3CohWgjGeRW418DB9klGfJcj9/view?usp=sharing

Und noch einige Videos...

Zungenbrecher

: . . 112cHXrz3CohWqgjGeRW418
B9kIGch9V|ew7us-shar|n

hitps://drive.google.com/file/d/1GSolJ7G5VFEr2tUbwic nylL
XQvf8usqc/view?usp=sharing

M

. 13xaZllPy5ja08stFGHzIG111401 NiCU
wew"us—sharm



https://drive.google.com/file/d/13xaZIlPy5ja08stFGHzlGt1t4Ol_NiCU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13xaZIlPy5ja08stFGHzlGt1t4Ol_NiCU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13xaZIlPy5ja08stFGHzlGt1t4Ol_NiCU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1t2cHXrz3CohWgjGeRW418DB9klGfJcj9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1t2cHXrz3CohWgjGeRW418DB9klGfJcj9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1t2cHXrz3CohWgjGeRW418DB9klGfJcj9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GSoIJ7G5VFEr2tUbwfc_nyLXQvf8u5qc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GSoIJ7G5VFEr2tUbwfc_nyLXQvf8u5qc/view?usp=sharing
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In anderen Jahreszeiten
oder bei verschiedenen Themen und
Brauchen der D-A-CH Lander konnen sich
die Lehrkrafte alternative Belohnungen
ausdenken
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® hitps://www.planet-wissen.de/gesellschaft/spiele_und_spielzeug/gamification/warum-wir-s
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® hitps://www.lehrer-online.de/unterricht/berufsbildung/allgemeinbildung/deutsch-kommunik
ation/unterrichiseinheit/ue/inklusiver-unterricht-einfuehrung-in-die-teamarbeit/

® htips://www.spiegel.de/wissenschaft/mensch/hirnforschung-effekt-von-sitzen-und-bewegu
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https://www.springerprofessional.de/e-learning/aus--und-weiterbildung/mit-gamification-spi
elend-lernen-/16087836
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Vielen Dank fiir
lhre Aufmerksamkeit!

Haben Sie Fragen?

mpena?2/@xtec.cat
www.linkedin.com/in/monica-peNac



mailto:mpena27@xtec.cat
http://www.linkedin.com/in/monica-penac

