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FITXA D’ACTIVITAT RECONEIXEMENT ACADÈMIC AL GRAU 

– 1r semestre 2013-2014– 
(no omplir els espais ombrejats) 

CENTRE 
OFERENT Facultat de Biblioteconomia i Documentació 

NOM 
ACTIVITAT Disseny de videojocs 

DATES 
IMPARTICIÓ 
ACTIVITAT1

08/01/2014 a 07/03/2014 
 

Nº HORES 
ACTIVITAT 66h PREU 

ACTIVITAT 660€ 

PROGRAMA DE L’ACTIVITAT 
 
Objectiu: 
 

Disseny d’elements per a aplicacions interactives d’entreteniment. 
 
Programa: 

1. Plataformes i arquitectures per a sistemes interactius d'entreteniment (videoconsoles, 
ordinadors personals i dispositius mòbils) 

2. Creació de videojocs.  
3. Adaptació de materials i textures.  
4. Efectes de postprocessat.  
5. Valoració i anàlisi del resultats finals. 

PROFESSORAT 
 
Javier Matín 
Enginyer Tècnic en Informàtica Sistemes per la Universitat Juan Carlos I de Madrid. Diplomat 
en Enginyeria Informàtica per la Universitat Juan Carlos I de Madrid. 

TIPUS 
D’AVALUACIÓ 2 Assistència  

 

                                                           
 
2 Aprofitament o només assistència 
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Tipus3 
d’activitat  

Entitat oferent 
i telèfon d’informació 

per als estudiants 

Càrrec responsable 
que signarà el 

certificat 

Adreçat a4 
(si és "genèric" deixeu la 

columna en blanc) 
Observacions 

Curs ITES  
www.ites.es 

Secretari ITES   

 
 
 

                                                           
3 Indicar si es tracta d'un curs, congrés, simposi, curs d’extensió, etc…     
     
4 Omplir només en el cas de que es tracti d'una activitat per a ensenyaments específics.    


