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Codi de l'assignatura: 365913
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Hores estimades de dedicacio a I'assignatura

Factor hores / ECTS

25

Hores presencials

16

Hores de treball dirigit

84

Hores d'aprenentatge autonom

50

Hores totals de treball de I'alumnat

150

Treball presencial

Tipus d'activitat formativa

Hores

Teoricopractica

10
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N

1

5

Practiques de problemes 4.5

Practiques d'ordinador 1.5

Total 16
Competeéncies

Transversals comunes de la UB

- Capacitat creativa i emprenedora (capacitat de formular, dissenyar i gestionar projectes /
capacitat de cercar i integrar nous coneixements i actituds).

- Treball en equip (capacitat de col-laborar amb els altres i de contribuir a un projecte comu /
capacitat de col-laborar en equips interdisciplinaris i en equips multiculturals).

- Compromis étic (capacitat critica i autocritica / capacitat de mostrar actituds coherents amb les

concepcions etiques i deontologiques).

Especifiques de la titulacio

- Capacitat d'adquirir, de comprendre i d'actualitzar coneixements sobre I'evolucié historica i
socioeconomica de la transmissié i difusié del coneixement, els fenomens socials vinculats a
I'impacte de la informacié en la societat, i la realitat nacional i internacional en materia de
politiques i serveis d'informacid, dels mitjans de comunicacid i la industria editorial.

- Capacitat de reunir i interpretar dades rellevants sobre les industries de la cultura i la societat
de la informacié per tal d’emetre judicis que incloguin una reflexio sobre temes rellevants
d'indole social, cientifica o éetica.

- Capacitat d'adquirir, comprendre i actualitzar els coneixements sobre les tecnologies de la

informacidé i de la comunicacié en els diferents entorns professionals.
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Objectius d'aprenentatge de I'assignatura

- Coneixer el context politic, economic, tecnologic i social en el qué es desenvolupen les

industries culturals i la societat de la informacio.

- Analitzar I'impacte que les tecnologies de la informacié i la comunicacié tenen en els sistemes

de produccio, distribucié i consum de les industries de continguts culturals.

- Analitzar el paper del sector public en el desenvolupament de la societat de la informacié i de

les industries de continguts culturals.

- Coneixer i familiaritzar-se amb l'estructura i components dels plans estratégics, projectes i

informes de situacid relacionats amb I'impacte de les tecnologies de la informacid i la

comunicacio a Catalunya, Espanya o la resta del mén.

Blocs tematics de l'assignatura

1 Marc politic, economic, tecnologic i social

11
1.2
13
1.4

Organitzacié politica
Sistema econdmic
Context tecnologic

Model de societat

2 Societat de la informacio

2.1
2.2
2.3
2.4
2.5
2.6

Concepte i abast del terme

Indicadors de la societat de la informacio
El context tecnologic

Aspectes culturals

Aspectes socials

Politiques de suport

3 Industries culturals
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3.1 Caracteritzacié general: concentracié empresarial, globalitzacié, interessos multimédia,
impacte de les noves tecnologies i nous models de negoci

3.2 Laindustria editorial

3.3 El sector audiovisual

3.4 Laindustria musical

3.5 Els mitjans de comunicacié

3.6 Elsector publici les industries culturals

Metodologia i organitzacio general de I'assignatura

L'alumnat disposa de material de lectura, activitats pensades per treballar amb el material,
activitats i eines d’avaluacid i autoavaluacid, forums de dubtes, i altres instruments de treball i de
comunicacio, amb els companys i amb el professorat. Cada unitat tematica disposa d’una guia de
treball que explica els objectius, el material disponible i la manera de treballar els conceptes i

competencies de la unitat, com també d’un cronograma de treball orientatiu.

L'alumnat ha d’assistir a setze hores d’activitats docents, que inclouen un minim de dues hores de
tutoria de seguiment i un minim d’una hora d’avaluacio final, en el periode establert al calendari

de sessions de |'assignatura.

Les sessions presencials seran de diversos tipus, alguns exemples en son: elaboracid i correccié de
practiques, treball en grup, visites a centres, presentacions orals, conferéncies de convidats,

seminaris, proves d’avaluacid...

Les sessions presencials es complementen amb |'orientacid i la resolucié de dubtes a través dels
forums de dubtes del campus (un de general i un per a cada unitat tematica) i les tutories
académiques que podeu demanar al professorat en el seu horari d’atencié a I'alumne durant tot el

semestre.

Aguesta metodologia pot patir modificacions en funcié de I'evolucié de la situacié

d’excepcionalitat provocada per la COVID-19.
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Avaluacioé acreditativa dels aprenentatges de l'assignatura

Avaluacio continuada

La qualificacio final es fara en base a avaluar:

e La participacio activa en les sessions presencials i en el forum del Campus Virtual (10 % de

la nota final).

e La presentacio de 2 comentaris de text corresponents a les lectures, que comptaran un 5%
cadascun (en total, el 10 %). Els lliuraments tindran lloc al voltant de la segona quinzena

dels mesos d’octubre i desembre.

e Comentari de textos d’actualitat en un forum virtual (5 % de la nota final). El comentari
coincidira amb I'exposicié del Bloc 2, que tindra lloc entre la segona quinzena dels mesos

d’octubre i novembre.

e Prova escrita al final del segon bloc (25 % de la nota final). La prova tindra lloc a finals del

mes de novembre.

e Prova escrita al final del tercer bloc (25 % de la nota final). La prova tindra lloc el dia fixat

per a I’avaluacié Unica i tancament de I’avaluacié continuada.

e Realitzacid d’un treball (pot ser en equip) sobre algun aspecte de la societat de la
informacid (25 % de la nota final) que es podra lliurar al llarg del curs i tindra com a data

limit el dia fixat per a la prova final de I'avaluacié continuada.

Per poder fer mitjana amb la resta d’elements d’avaluacié cal treure, com a minim, un 4 en

cadascuna de les dues proves escrites.
En cas de no lliurar algun dels elements de I'avaluacid, la puntuacié per a aquest element és de 0.

Els estudiants que no obtinguin una qualificacié final de I'assignatura igual o superior a 5 poden
optar a la reavaluacid, que consisteix en una prova escrita de la totalitat de la materia, aixi com en

el lliurament de tots els elements d’avaluacié que no s’hagin presentat amb anterioritat o en els
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qguals no s’hagi tret una qualificaci6 minima de 5. La prova, aixi com el lliurament de la resta

d’elements d’avaluacio, es fa en el periode académic que estableixi el centre.

Avaluacio Unica

L'avaluacié unica consistira en una prova escrita comprensiva de tota la matéria (60 % de la nota
final), en el lliurament dels comentaris de text corresponents a les 2 lectures (10 % de la nota final)
i textos d’actualitat (5 % de la nota final), aixi com en la realitzacié d’un breu informe sobre un
aspecte de la societat de la informacié a Catalunya, Espanya i/o Europa a partir de les
estadistiques proporcionades per I'Institut Nacional d’Estadistica i/o altres fonts estadistiques

publiques (25 % de la nota final).

Per poder fer mitjana amb la resta d’elements d’avaluacié cal treure, com a minim, un 4 en la

prova escrita.
En cas de no lliurar algun dels elements de I'avaluacid, la puntuacié per a aquest element és de 0.

Els estudiants que no obtinguin una qualificacié final de I'assignatura igual o superior a 5 poden
optar a la reavaluacid, que consisteix en una prova escrita de la totalitat de la materia, aixi com en
el lliurament de tots els elements d’avaluaciéd que no s’hagin presentat amb anterioritat o en els
quals no s’hagi tret una qualificacié6 minima de 5. La prova, aixi com el lliurament de la resta

d’elements d’avaluacid, es fa en el periode académic que estableixi el centre.

La sol-licitud per acollir-se a I’avaluacié unica s’ha de lliurar a Secretaria, si escau, en el termini dels
20 primers dies naturals des de l'inici del semestre, o durant els 20 primers dies naturals a
comptar de la data en qué I'alumne/a hagi fet efectiva la matricula o I'ampliacié de la matricula, si

aquesta és posterior a l'inici del semestre.

Fonts d'informacioé basiques de I'assignatura

Llibre
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Abadal, Ernest. Acceso abierto a la ciencia. Barcelona: UOC, 2012. 108 p. ISBN 978-84-9788-548-5.

Accidn Cultural Espafiola. Anuario AC/E de cultural digital 2019. Tendencias digitales para la

cultura [2019]. Madrid: Accién Cultural Espafiola (AC/E), 2019. 224 p. ISBN 978-84-17265-04-5

Bustamante, E. [coord.] Informe sobre el estado de la cultura en Espafia 2019. Cultura local,
democracia, desarrollo [2019]. Madrid: Observatorio de Cultura y Comunicacién, Fundacién

Alternativas, 2019. 182 p. ISBN: 978-84-120248-0-7

Castells, Manuel. L’era de la informacid: economia, societat i cultura. Barcelona: UOC, 2003. 3 vol.

(651, 560, 487 p.) ISBN 84-9788-005-6.

Dans, Enrique. Todo va a cambiar: tecnologia y evolucion: adaptarse o desaparecer. Barcelona:

Deusto, 2010. 277 p. ISBN 978-84-234-2763-5.

Dans, Enrique. Viviendo el futuro. [Barcelona]: Deusto, 2019. 292 p. ISBN 9788423430840

Flew, Terry. New media. 4th ed. Sydney: Oxford Univ. Press, 2014.

Garcia Canclini, Néstor (2020). Ciudadanos reemplazados por algoritmos. Bielefeld: Calas.

http://www.calas.lat/sites/default/files/garcia canclini.ciudadanos reemplazados por algoritmo

s.pdf

Gil, Manuel; Jiménez, Francisco Javier. El nuevo paradigma del sector del libro. Madrid: Trama,

2008. 168 p. (Tipos moviles; 1). ISBN 978-84-89239-91-3.

Harari, Yuval Noah. Homo Deus. Una breu historia del dema. Barcelona: Edicions 62, 2016. ISBN:
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Matttelart, Armand. Historia de la sociedad de la informacion. Nueva ed. ampliada. Barcelona:

Paidds, 2007.
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2013. 276 p. ISBN: 978-84-15832-10-2.
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Ariel, 2010.
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