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Introducción

• De que va mi TFG?
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Objetivos

Creación del Artbook

• Edición de la portada

• Creación de los assets

• Creación de los escenarios 

• Diseño y estilo 

Impresión

• Maquetación finalizada

• Revisión de la calidad de las imagenes

• Formato correcto de impresión

• Estilo del librito

EC OS DE  L A MENT E 3



I N S P I R A C I Ó N

Y  

R E F E R E N T E S

TÍT ULO  D E L A PRESENT AC IÓN 4

• "Fever Knights" por Adam 
Ellis

• "Diario de una 
Criptozoóloga" por Berta 
Medina Pitarch

• "Animal Crossing: New 
Horizons" por Nintendo

• Otros juegos



Boceto maqueta
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Portada Personajes Páginas

Personajes 
secund. Escenarios

Objetos Arte

PA
LE
TA



Escala de 
tiempo

Principios de abril

Acabar la maqueta, dibujar los assets

Fin de abril

Formato del artbook, todo arte 
hecho

Principio de mayo

Revisión del arte hecho, edición del 
documento

Fin de mayo

Pruebas de impresión, impresión final

Principio de junio

Presentación final
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