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Introduccion
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Objetivos

Creacion del Artbook

 Edicion de la portada
e Creacion de los assets
e Creacion de los escenarios

* Disenoy estilo

Impresion

* Maquetacion finalizada

* Revision de la calidad de las imagenes
« Formato correcto de impresion
 Estilo del librito
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REFERENTES

"Fever Knights" por Adam
Ellis

"Diariode una
Criptozoologa" por Berta
Medina Pitarch

"Animal Crossing: New
Horizons" por Nintendo

Otros juegos
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Boceto maqueta

Portada Personajes  Paginas} -9

Personajes
secund.,
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Escala de
~~ o~ tiempo

Revision del arte hecho, edicion del
Acabar la maqueta, dibujar los assets documento Presentacion final

Fin de mayo Principio de junio

Formato del artbook, todo arte Pruebas de impresion, impresion final
hecho
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GRACIA
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Maria Nechaeva
Arte, Tecnologia e
Impresidon, M1

ECOS DE LA MENTE



	Diapositiva 1: Ecos  de la Mente
	Diapositiva 2: Introducción
	Diapositiva 3: Objetivos
	Diapositiva 4: Inspiración y referentes
	Diapositiva 5: Boceto maqueta
	Diapositiva 6: Escala de tiempo
	Diapositiva 7: GRACIAS

